1. Allgemeines zur BLECHABWICKLUNG

Das Programm BLECHABWICKLUNG " ermoglicht, mehr als 226
verschiedene, voreingestellte Falle von Blechablwigden zu bearbeiten.

“BLECHABWICKLUNG " ist in der Lage, die Abwicklungen im DXF-Format
(CAD-Systeme) zu laden, Abwicklungen im DXF-FormaPME10-Format
(Ubergabe der Geometriedaten an HPME10-ProgramM{L-Eormat (Daten im
CNC 920 Macrodatei-Format) zu speichern und Dateilaergeben.

Voraussetzungen sind:

PC-System ab 486 Prozessor,
ca. 50 MB Festplattenspeicher,
SVGA Karte mit 256 Farben,
Windows 9x, NT, XP, 2000

1.1 Kopierschutz:

Das ProgrammBLECHABWICKLUNG " wird Softwarekopierschutz geliefert.
Der Software-Kopierschutz verlangt von Ihnen keine zusatzlichen Hardware-
Bestandteile. Sie mussen bei der Installation &uérh Rechner Ihren Handler
anrufen, um den Installationscode zu erhalten.

Diese Version lauft wie beim Hardware-Kopierschudmf allen genannten
Systemen.

Fur alle softwaregeschitzten Versionen gilt:
- Sie starten das Programm
- Sie rufen KED an (Tel. 06184-95090)
- Sie erhalten eine komplementéare Zahl zu IhrédsBhirmanzeige.

Kopieren der Programm - Dateien auf andere Rectindnicht erlaubt.

Die Installation ist auf lhren Rechner angepalit grol3ere Hardwareanderungen
an Ihrem Rechner sind nicht moglich ohne das Prograeu zu installieren.



2. Installation

Wenn Sie bereits vorher eine Windows- oder einen®¥ersion installiert haben,
ist es erforderlich, diese mit unserem Deinstalaprogramm oder auf
herkdmmliche Weise zu léschen.

Von KED erhalten Sie eine CD ROM und einen Marable, falls Sie Hardware-
Kopierschutz haben wollen.

Programm installieren:

Wenn in lhrem Windows-Verzeichnis eine oder medhagr Dateien:

3dg32.dll, 3dr.dll, 3dr32.dll, 3dreng.dll, 3dreng32lll, 3drsys.dll, Gen32.3dr,
3dr.ini, 3drut.exe bereits existieren, l6schen Sie bitte alle dieseiea. Wahrend
der Installation werden diese Dateien neu erstellt

Legen Sie die CD ROM” in lhr Laufwerk und starten Sie unter Windows:
setup.exeLl.

Die Installation beginntAuf dem Bildschirm erscheintolgendeslinstallations-
Fenster:

 Windows 95 \Windows 98 Windows Me.
© Windows NT 4, wWindows 2000 3indows XP.
Lieber Benutzer |

Wienn bei der Inztallation won BLE CHABWICKLUMNG unter YWWindows
38 oder Windows ME die 3-dimensionale Darstellung der Abwicklung
nicht funktioniert, instalieren Sie bitte ELECHABWICKLUMG noch
einmal, benutzen Sie dann aber die Setup-Datei aus dem Wink T
Werzeichnizl [erstaunlich aber zielfuibrend).

Abbrechen |

Wahlen Sie die entsprechende Windows-Version adskiicken Sie ,\Weiter”. Sie
erhalten Blechabwicklungs-Installationsfenster:



Welcome to the Blechabwicklung
14.6 Setup Wizard

This wizard will guide wou through the installation of
Blechabwicklung 14.6,

It is recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant syskem files without having o reboot wour
computer,

Click Mext ko continue.

Cancel |

Bevor Sie im Programm fortfahren, beenden Sie altieven Anwendungen und
wéhlen Sie Weiter”, so wird die Installation automatisch fortgefiihrt

Als nachstes werden unsere Lizenzbedingungen aiggeBdtte lesen Sie diese
Bedingungen sorgfaltig durch. Sollte Sie nicht deh Bedingungen einverstanden
sein, ist die Benutzung dieser Software untersagt.

License Agreement

Please review the license terms before instaling Blechabwicklung 14.6. R 9 )

Press Page Down ko see the rest of the agreement.,

Hatftung Software: j

Treten Fehler in Programmen auf, verpflichtet sich KED,
diese schnellstméglich und kostenfrei zu beheben. Digse
Gewahrleistung qilt fur 1 Jahr nach Implementierung.
Wierden nach 1 Jahr Fehler gefunden, so werden diese im
Rahmen eines YWartungsvertrages behoben.

[
If you accept the terms of the agreement, click I Agree to continue, You must accept the
agreement ko install Blechabwicklung 14.6.

fullsaft Install System w20

% Back I I Agree I Cancel |

Nachdem Sie die Bedingungen gelesen haben, kliSkemuf'ich akzeptiere die

Lizenzbedingungen’ Danach erhalten Sie das Fenster, in dem Sie f@ehfir die
BLECHABWICKLUNG eingeben kénnen:



Chooze Install Location P
Chaoase the folder in which ta install Blechabwicklung 14.6. K @ y

Setup will install Blechabwicklung 14.6 in the following Folder, To install in a different Folder,
click Browse and select another Falder, Click Next to continue,

C:\Blechabwicklung 14 & Browse. .. |

Space required: §9.5MB
Space available: 17.8GE

"Destination Folder

ullsaft Imstall Sysken w2, 0

< Back I Mext = I Cancel |

Standardgemall wird das Programm BLECHABWICKLUNG i@rdner
C:\Blechabwicklung installiert. Wenn Sie es voraehdie Installation in einem
anderen Ordner durchzufihren, klicken Sie auf '‘Bsmchen’ und wéhlen Sie den
Bereich aus, in dem die Installation erfolgen soll.

Geben Sie den Pfad ein und bestatigen Sie Whieiter”, auf dem Bildschirm
erscheint das folgende Dialog-Fenster:

Choose Start Menu Folder P
Choose a Start Menu Folder For the Blechabwicklung 14.6 shortouts, r\ 9 7

Select the Start Menu Folder in which vou would like to create the program's shortouts, You
rcan also enter a name ko create a new folder.

lechabwicklung 14 &

Bccessoties -
AD 01 _04 Dermoversion
AD 03_04 Dermaoversion

AL 11_03

AD 11_03 Demaoversion

AD 12_03 Demaoversion

ADZO00 05_04

ADZ000 12_03

ACE 10_03

Adrinistrative Tools

Adobe Acrobat 4.0

ADS 08_03 hd

< Back I Install I Cancel |

Iullsaft Install System vz, o

Hier kbnnen Sie wahlen, wie der Eintrag im Startin@eil3en soll. Als Vorgabe
wird hier ,Blechabwicklung“ empfohlen. Klicken Sdann auf |nstallieren. Das
Programm beginnt mit der Installation der Dateien.

Es kann einige Minuten in Anspruch nehmen, bisafi®rgang beendet ist.



Am Ende der Installation erscheint auf dem Bildsalfolgendes Fenster:

Completing the Blechabwicklung
14.6 Setup Wizard

Blechabwicklung 14.6 has been installed on your computer,

Click Finish to close this wizard,

[¥ Run Blechabwicklung 14,6

< Back I Finish I Cancel |

Das bedeutet, dal die Installation beendet istdBigen Sie mitFertigstellen’.

Starten des Programmes BLECHABWICKLUNG

Nach der Installation wird im Startmenid unter ghamme” der Eintrag
"Blechabwicklung" erstellt.

@ Blechabwicklung Help Swstem
g Blechabwicklung

T Fallsammlung_20

- Fallsarmmlung_30

ﬂ Handbuch

{‘] Jninstall

@ Website

Unter ,Blechabwicklung Help Systemti kdnnen Sie die Blechabwicklungshilfe
und unter Blechabwicklung HandbucH - die Benutzeranleitung anschauen.
Klicken Sie das entsprechende Icon an, das HandmwehHilfe wird automatisch

geladen

Unter Fallsammlung 2D werden die Eingabemasken und untéallsammlung
3D" - 3-dimensionale Bilder fur jeden der vorhandefétle dargestellt:



Acrobat Reader - [Fallsammiung_2D.pdf Y ] 4|
'EFile Edit Document  Wiew ‘Window  Help -8 x|

MO &S B MR T4 4

Acrobat Reader - [Fallsammiung_3D.pdf] i =] S

mmiL

ﬁFile Edit  Document  Wiew WinduHeIp-. 18] x|
44>«

Fi @|[ﬁ!n§|"{‘.r7'|']"1

Fallsammiung Falle 1 bis 6

[ sas <[l 4] 1orze |»[nl<] [ sax [~f[ul 4] 20r12 [»]n]l4]

Starten Sie das Programm niglechabwicklung’.
Rufen Sie das Programm auf. Auf dem Bildschirmcleest das Winblech-
Arbeitsfenster:

% Windows Blechabwicklung 14.6 =1O] x|
Datei Eearbeiten  Zeichnen  Ergebnisse  Demo-Eeispiel aufrufen  Hilfe

JStart: (i} |J w | = |JKontur(en): j |J Lol — | i V1 @
1% AT 04 |2




3.1 Starten das Programm

Sie kdnnen jetzt die Arbeit mit dem Programm begmnindem Sie die
Schaltflache $Start” anklicken, oder die Taste ,Start":

| start: [y |

in dem Tollbar.

3.2 Laden bereits existierender Abwicklungen

Das Programm ermdoglicht Ihnen, schon existieredowicklungen im Windows-

Format (“wba ,) oder im DXF-Format zu laden.
Wahlen Sie im MeniDatei’ den Befehl Offnen”.

Meu .,
Schliefen

CFfmem ...
Speichern ...
Lischen ...

Abwicklung imporkieren ..,
Abwicklung exportieren ...
3D-Objekte exportieren ...

Druckereinrichtunag. ..
Fenster drucken  Cerl+P
Drucken

Beenden

Auf dem Bildschirm erscheint folgendes Dialog-Fenst

HE|
File name: Folders: 0K
[Fwba | e:\winblech\w16blech

Cancel
- e\ -
3 winblech
=y wiBblech B
(L1 3drotirn
[ paramets
[d rechne?d ™ Read only
[d rechne3d
x [ resource .
List files of type: Drives:
Binare innere Datei <*_wha;| IQ e: ;I
Jl Binare innere Datel <*wba>




Im Fenster Liste des Dateientypessteht 'Binare WBA-Format" fur Ihre friher

gespeicherte BLECHABWICKLUNG-Dateien .

Im Fenster Dateiname' wahlen Sie mit Hilfe des Cursors die bendtigte

Abwicklung aus. Bestatigen Sie mK”.

Sie bekommen Sie die graphische Darstellung deriédbuwng auf den Bildschirm.

4 Blechabwicklung 15.3

‘Daei Bearbeiten Schachteln Zeichnen Bemabung Ergebnisse DemoBeispiel subufen  Hils

9 [=]

(stot O || & [ B & | Kontufe [vic gowahic KENE

FlomsvL Len|[44HIN0A[ 210

=
1832.4400.0

O

373F 00 ] 82 B3
37800

BS BE Pz
1632300

BlechgréRe: 1802.3 mm x 400.0 mm

Fall 223: schriggestelltes Rohr innerhalb Zylinder, 2usammen 7 Kontur(en)

[1096.091 484.729

3.3.Importieren: Abwicklung importieren.

Wenn Sie erweiterte Informationen lber die Abwickjubekommen mdchten,

benutzen Sie den BefeHhlnpportieren “.
Hier haben Sie drei Moglichkeiten:

 Eingabeparameter zu einer der gespeicherten Abuvigkln zu laden:

. 2D-DXF-Konturen in das BLECHABICKLUNG -

Arbeitsfetes zu laden.

Klicken Sie den Befehl Imnportieren® an, und folgendes Fenster erscheint auf

dem Bildschirm:



Importieren der Datei HE

Lock in: Ia Blechabwicklung j ﬁl

|1 Executes

I Install. log

10 Paramets

|20 Resaurce

File name: I Open I
Files of type: IA\te Pararmeterdaten < whas j Cancel |

o CAD DF-Diatei < > :

Wahlen Sie Alte Parameterdaten <.wba>* aus. Im Fenster Dateinamé’
schreiben Sie den gewtinschten Namen und klickedi8ig®OK* - Taste. Auf dem
Bildschirm erscheint eine Eingabemaske fiir die ewsdplte Abwicklung:

Fall 27: Hosenrohr zweiteilig
W [ |

Fall 27
12= 180

1= 100

ok | Apbrechen | [Letzte Eingabemaite|  30-Rotation | 30-ansichten|  Drucken |

Um die DXF-Datei zu laden, wahlen SiAuytoCAD DXF-Datei* aus. Im Fenster
,Dateinamé' schreiben Sie den gewinschten Namen und klickerdie ,OK* -

Taste.
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Importieren der Datei

Lookin IaWinblech j gl

Jarotirn

Executes

~mare--

Paramets

Resource
File narme: I Dpen |
Files of fype: IAIte Pararneterdaten <“whay j Cancel

Alte Parameterdaten < whas

Auf dem Bildschirm erscheint die ausgewahlte Atking:

% Windows Blechabwicklung 14.6 : ] |
Datei Bearbeiten Zeichnen Bemaliung Ergebnisse  Demo-Beispiel aufrul HilFe:

[sr: O || & B S | [ronturen): [SIERRRENE @AY LLS
[4[%H IS0 A |22

n Elechgrone: 434, ¥ 2782 mm
[DxF] FIGUR, zusammen 21 Kantur(en) [237 783 [95.124 v

4. Neue Abwicklung erstellen

Unter ,Zeichnert' kbnnen Sie die gewiinschte Parameter flr die Beneng und
Ausgabe der Abwicklung auf dem Bildschirm eingeben.

4.1 Optionen - Auswahlund Parameter/Eingabe

Im Programm BLECHABWICKLUNG *“ stehen Ihnen folgende Optionen zur
Verfugung:
« Positionierungsoptionen (fur Ursprungszentrum);
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Ansichtsoptionen (fir Koordinatenachsen, rechtezKigilung des Bildschirms,

Konturenanfange, etc);

Protokollierungsoptionen (zum Protokollieren abearbeiteten Falle).

Berechnungsparameter so wiBreite/Lange der Kerbe', ,Abstand zwischen
Strichen, Lange der Striché, , Abstand zwischen Stegen, Lange / Rechte HOhe
/ Linke HOhe der Stegé ,Biegelinienabstand, L&nge der verklrzten
Biegeliniert', , Einordnungstyp, Mindestabstand zwischen Figurety ,, Anzahl
der Biegelinierf., ,Falzrand- / Zugabebreit¢' und ,Zeichnungsgenauigkeit
sind fallbezogen: Jeder Fall hat seine gespeichHeatmmeter. Diese Parameter
kann man korrigieren, wenn ein Fall aufgerufen wiAdenn kein Fall aktuell ist,
werden Default-Werte geandert. Diese gelten damrdigl Falle, die noch nicht
berechnet wurden.

Bevor Sie eine neue Abwicklung erstellen, sollt8re Uberprifen, ob die
Parametereinstellungen fur lhre Berechnungen stmmé/dhlen Sie den
Mentpunkt Zeichner’, auf dem Bildschirm erscheint folgendes Dialogftem.

Zeichnen

Zeichnungsgenauigkeit

Biegelinien

Konturabstand, verkirzte Biegelinien
Blechtafel / Hintergrnd
Referenzposition

Achzen

Koordinatennetz

Kerhen

Stege Fiir NC - Mazchinen "Bogeninterpolation wahlen
Konturen

Fi d d Abstand
IBUIENANBTENLNG bnd Abstan " Genaigkeit der Linieninterpalation: IEI.1DD

% Genaligkeit der Bogeninterpolation: IEI.'I 0o
" Lange bei der Stanzeninterpolation: |25.DDD

0K | Abbiechen | Hife |

Hier kbnnen Sie verschiedene Parameter flr lhredb@ungen eingeben und alle
Optionen auswahlen. Klicken Sie den gewtlnschterarReter links an, rechts
bekommen Sie die Eingabefenster, in denen Sie elgigschten Werte eingeben
konnen.



12

4.1.1*Zeichnungsgenauigkeit”:

Wahlen Sie hier, mit welcher Art der Interpolaticsoll die Berechnung
durchgefiihrt werden. Die Kontrollmarke zeigt, welcher Fall aktiv ist.

Geben Sie entsprechend IThrem Wahl die Genauigkedié Bogeninterpolation in
mm im Fenster Genauigkeit der Bogeninterpolatiori ein, im Fenster
“Genauigkeit der Linieninterpolation” - die Genauigkeit der Linieninterpolation,
im Fenster l[.Ange bei der Stanzeninterpolatiofi die Genauigkeit der
Stanzeninterpolation:

Zeichnungzgenavigkeit

Biegelinien

F.onturabstand, verkirzte Biegelinien
Blechtafel / Hintergund

Fir MC - Mazchinen "Bogeninterpolation” wahlen

Ref it

ﬂshzr::zpom o ™ Genauigkeit der Linieninterpolation: ID.1EIEI
Ezrohrgl:atennetz %" Genauigkeit der Bogeninterpolation: ID.1EIEI
Stege . . . -

Kanturen " Lange bei der Stanzeninterpolation; |25.EIEID

Figurenanordnung und bstand

4.1.2 “Biegelinien”

Unter diesem MenUpunkt kdnnen Sie folgendes eieigreb
* Anzahl der Biegelinien. Hier wird die vorgegeberehlZder Biegelinien
gleichmallig tber die Abwicklung platziert. Geber 8nter Anzahl der
Biegeliniert diese Zahl ein.
» Abstand zwischen Biegelinien in Grad. Hier werdésm Biegelinien mit
vorgegebenem Schritt in Grad, angefangen von déehi Kontur der
Abwicklung, platziert. Geben Sie unteéBiggelinie mit dem Gradabstand
die Gradzahl ein.
« Abstand zwischen Biegelinien in mm entlang der Xage. Hier werden
die Biegelinien mit vorgegebenem Schritt in mm I@my der X-Achse),
angefangen von der linken Kontur der Abwicklungatpilert. Geben Sie
unter ,Biegelinien mit dem X-Abstand den Abstand in mm ein.
» Die Markierung fur Anfangs- und Endpunkte der Biegen sichtbar
oder unsichtbar zu machen: Kontrolimarkein dem Kastchen neben dem
"Punktmarkierung ist sichtbar" zeigt, welcher Fall aktiv ist. Um den
Befehl zu aktivieren, klicken Sie den entsprecheriglefehl an.
 Die Farbe und Form der Markierungen kdonnen auf Whingedndert
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werden. Benutzen Sie dazu die Tagiadern®.
« FUr einzelne Faélle konnen die Biegewinkel auf denmddghirm
ausgegeben werden.

In dem Kastchen Anfangs und Endbiegelinien nicht zeichneh kann man
auswahlen, ob Anfangs- und Endbiegelinien auf delds&hirm gezeigt werden.
Manchmal ist es sinnvoll, die erste und die leRiegelinie zu entfernen, wenn
zwei Biegelinien sich kreuzen oder sich berthrem( im Fall 33, 34 und anderen
Ubergangsstiicken.)

Hinweis: bei anderen Fallen hat dieser Befehl keine kaitet Auswirkung, da bei
diesen Féallen Anfangs- und Endbiegelinien auf de8énkontur platziert sind.

—+

Wenn dieser Befehl aktiv ist (Kontrolimarkel), dann werden Biegelinien
folgendermalien dargestellt:

L

Hier haben Sie auch die Mdglichkeit, nur Biege&mimit ungerader Nummer
(Kontrollmarke 0 in dem Kastchen Biegelinien mit gerader Zahl nicht
zeichnert) oder nur Biegelinien mit gerader Nummer (Konkmmdrke [J in dem
Kastchen Biegelinien mit ungerader Zahl nicht zeichnef) auf dem Bildschirm
darzustellen. Um einen dieser Befehle zu aktiviekdicken Sie die gewtinschte
Kontur an, aktivieren Sie den entsprechenden Bkl Kontrollmarkel]) und
klicken Sie die QK-Taste. Biegelinien werden entsprechend der Auswabhl
dargestellt und neu nummeriert. Die entsprechemmicklungen sehen dann
folgendermalien aus:

Nur Biegelinien mit ungerader Nummer:
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ez E 1
Pl4  E[1 U Fp 4 E|1
El5 P4 £l Fp 1
F.1 B.1 B2 B3 B4 BL P2 B B 1 B2 F'Z.E
Nur Biegelinien mit gerader Nummer:

E|3 /;[g(
El2 ElZ
Pl4  E|1 Ela Fe 4 els  Elf Hr"%ﬁ
El5 .
E|3
A B.2 B.

P1 B1 B2 B3 B4 B5 P2 T o 2 P2

Hier kbnnen Sie auch die Farbe der Biegelinien émdé#/ahlen Sie zwischen
~gelb®, ,grun®, rot“
Die Kontrollmarke® zeigt, welcher Fall aktiv ist:

Zeichnen |

Zeichnungsgenauigheit

Anzahl der Biegelinieh:
Kanturabstand, werkiirzte Biegelinien

Figurenanordnung und &bstand Bieagelinien mit gerader Zahl nicht zeichen

t arkierung umhiillendes Rechteck

K.oordinatennetz " Biegelinien mit dem Gradabstand: IEEI.EID
Ursprungszentrum - _
Achzen " Biegelinien mit dem -&bstand: I'I Q.00
K.erben
Stege [~ Anfangs- und Endbiegelinien nicht zeichen
Kaonturen

-

-

Biegelinien mit ungerader Zahl nicht zeichen

Farbe der Biegelinien
’75' gelb  giiin ot

¥ Biegewinkeln zeigen
[ Purktmarkierung ist sichtbar
[ einzchlitlich Koordinaten

Markierungzzchrift: Anderm |
246}

ok | dbbrechen | Hife |

So werden z. B. die Abwicklungen mit “Anzahl dereBelinien” = 3 und 6
aussehen:
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Ej =n

\ //_E)a
51 o
%5 52

Wenn Sie nach der Berechnung die Anzahl der Bieggliandern mochten, geben
Sie hier die gewiinschte Anzahl der Biegelinien @nd klicken Sie die QK*
Taste: Die Anzahl der Biegelinien auf dem Bildsohwvird entsprechend geandert.

Hier haben Sie auch die Madglichkeit, Anfang- untlgunkte jeder Biegelinie zu
markieren.

Die Markierung erfolgt wie im Beispiel dargesteftum Vergleich sind rechts
unmarkierte Abwicklungen gezeigt):

Die Koordinaten den Markierten Punkten kdnnen aacti dem Bildschirm
ausgegeben werden.
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Die Kontrollmarke¥ in dem Kastchen neben demirischliefend Koordinateri
zeigt, welcher Fall aktiv ist.

Die Biegewinkel kbnnen entlang der Biegelinien ggizererden:

K}

1
Lt
ae

1605
k¥

Die Kontrollmarke¥ in dem Kastchen neben demiégewinkel zeigeh zeigt,
welcher Fall aktiv ist.

4.1.3 Verkirzte Biegelinien + Konturabstand

In manchen Fallen ist es nicht erforderlich die zzam Biegelinien darzustellen,
sondern nur kurze Striche verkirzte Biegelinien®. Um eine Abwicklung so
darzustellen benutzen Sie den Befehl Verkirzte Biegelinien +
Konturabstand”:
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Zeichnen

£eichnungsgenauigkeit
Biegelinian

F.onturabstand, verkirzte Biegelinien L. :
Blechtafel / Hintergrund Biegelinienabstand won Kontur: IE.EIEIEI

Referenzpozition

&chzen Lange der verkurzten Biegelinie: I'I 0.000
Foordinatennetz

F.erben

Stege

Hier werden die Enden der Biegelinien als kurze&en mit Ihren Abstanden von
den Konturen gezeichnet. Geben Sie hier den Ratadabsder verkirzten
Biegelinien und die Lange der verkirzten Biegehnieei der Darstellung mit
verkirzten Biegelinien ein.

Bestatigen Sie mit ,OK*“ auf dem Bildschirm ersatedie Abwicklung mit
Biegelinien, die durch kurze Strecken dargesteild:s

So werden z.B. die Abwicklungen mit ,Biegelinientbsl von Kontur® =2 mm
und 10 mm aussehen:

&

So werden die Abwicklungen mit den ,Langen dekiezten Biegelinien“ =2 mm
und 13 mm aussehen:
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&

4.1.4 Blechtafel / Hintergrund

Diese Option gibt lhnen die Méoglichkeit, die Grofker Blechtafel und
Hintergrundfarbe vorzugeben bzw. zu &ndern.

Zeichnungzgenauigkeit
Biegelinien

F.onturabstand, verkirzte Biegelinien

Blechtafel / Hintergrund
Referenzpozition

Achean [V Elechtafel automatizch 2u berechnen
K.oordinatennetz

Ferben Tiafellanae; IEDEIEI.EI
Stege

K.anturen atelErerte: I'I 000

Figurenanardriung und Abstand

[” Blechtafelgrenze it sichtbar

Hitergrundfrabe: Andern |
T atelorenzzchraffur: % Anderm |

0k | Abbrechen | Hite |

Hier haben Sie folgende Moglichkeiten:
= die GroRe der Ausgabeblechtafel bestimmen. Als W&fart wird es angenommen,
dass die GroRRe automatisch berechnet wird ( Kdmiaoke ¥ im Kastchen neben
dem Feld Blechtafel automatisch berechnef) . Wenn Sie die Grof3e selbst
bestimmen mdochten, klicken Sie das Kastchen anKdigrollmarke verschwindet
und die Eingabefelder fur Tafellange und Tafeller@erden aktiv. Geben Sie hier die
gewinschten Gro3en ein:
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Zeichnungzgenadigkeit
Biegelinien

K.onturabstand, verklirzte Biegelinien

Blechtafel / Hintergrund
Referenzposition

Achzen [™ Blechtafel automatisch zu berechnen
K.oordinatennetz

k.erben T afellange: IEDDD.D
Stege

F.onturen T afelbreite; |1 Qo0.a

Figurenanardiiung und Abstand

= Blechtafelgrenze sichtbar und unsichtbar machenntiétmarke ¥ im Kéastchen
neben dem FeldBlechtafel ist sichtbar' zeigt, welcher Fall aktiv ist. Um den Befehl
zu aktivieren, klicken Sie den entsprechenden Befieh

Die Tafelgrenzen werden gezeigt wie im Beispielgdatellt (zum Vergleich wird
rechts eine unmarkierte Abwicklung gezeigt):

Blechgrbfite: 256.5 mm x 83.9 mm Blechardfe: 256.5 mm x 83.9 mm

4.1.5 Referenzposition

Hier haben Sie folgende Méglichkeiten:
 Den Koordinatenursprung sichtbar oder unsichtbamachen: Die Kontrollmarke
v in dem Kéastchen neben deehtrum ist sichtbar" zeigt, welcher Fall aktiv ist.
Um den Befehl zu aktivieren, klicken Sie den ergspenden Befehl an.
 Die Farbe und Form des Koordinatenursprungs kahkVamsch geéndert werden,
benutzen Sie dazu die Tasingdern *.

Die Markierung erfolgt wie im Beispiel dargest¢itim Vergleich wird rechts eine
unmarkierte Abwicklung gezeigt):
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Ty Qi

Wenn unter dem PunkBlechtafel / Hintergrund“ automatische Berechnung den
Blechtafelgrof3en ausgewahlt wurde, wird der Koaaténursprung automatisch in
der unteren linken Ecke der Blechtafel platziert.

Wenn aber die TafelgroRen eingegeben werden, Kaoordinatenursprung
folgendermal3en verschoben werden:

- manuell: Wenn Sie den Befehimanuell* ausgewahlt haben, kénnen Sie die
Lage des Koordinatenursprungs selbst bestimmerer8le die Werte der X- und
Y- Koordinaten der neuen Lage des Koordinatenurgggun mm ein und klicken
Sie die 'OK" - Taste.

Zeichnen

Zeichhungzgenaighk et

Biegelinien Meue Referenzpogition:
F.onturabstand, verkirzte Biegelinien

% manuel
Aichzen  links unten
Koardinatennetz ™ links oben 0 Mitte unten
F.erben ~  Wite
Stege rechtz oben Mitte links
Kanturen " rechts unten " Zentum der Zeichnung

Figurenanardnung und Abstand

Fwfert der Foordinater: IEI.EIEIEI
wfert der Koordinaten: IEI.EIEIEI

¥ Zentrum ist sichtbar
Zentrurmztyn:

IKreuz

F

D-Kreuz
[uadrat
K.reuz im E!uau:lrej

p e -
entrumsfarbe . Andern |
0K | abbrechen | Hite |

- automatisch: Wenn Sie Referenzpositiorf angeklickt haben, erhalten Sie
das Fenster (sieche oben), in dem die Kontrollma®e zeigt, wo der
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Koordinatenursprung positioniert wird. Wahlen Sie dewtinschte Stelle aus und
klicken Sie die OK" - Taste, so wird der Koordinatenursprung versem

4.1.6 Achsen

Hier haben Sie folgende Moglichkeiten:
 Die Koordinatenachsen sichtbar oder unsichtbar achen: Die Kontrollmarke’
in dem Kastchen nebe\thsen sind sichtbal zeigt, welcher Fall aktiv ist. Um den
Befehl zu aktivieren, klicken Sie den entsprechari8iefehl an.
 Die Farbe der Koordinatenachsen kann auf Wunschdgetiwerden, benutzen Sie
dazu die TasteAndern*:

Zeichnen P

Zeichnungzaenauigk.eit

Biegelinien

Konturabstand, werkurzte Biegelinien
Koordinatennetz

UrsEruni$zentrum

K.erben
Stege

Kaonturen [ Achsen sind sichtbar
Figurenanordrung und Abztand

t arkiemng urhiillendes Rechteck Ahsenfarhe: e |

[~ Zahlen sind sichtbar

mes || Hindem |

Zahlenschiift:

Die Markierung erfolgt wie im Beispiel dargest¢itim Vergleich wird rechts eine
unmarkierte Abwicklung gezeigt):

S AN

. Die Zahlen auf den Koordinatenachsen sichtbar oadsichtbar zu machen: Die

Kontrollmarke ¥ in dem Kastchen nebeiZdhlen sind sichtbar' zeigt, welcher Fall
aktiv ist. Um den Befehl zu aktivieren, klicken $Slien entsprechenden Befehl an.
 Die Farbe und Schrift der Zahlen kbnnen auf Wurgeéindert werden, benutzen




Sie dazu die Tastéd\ndern®.
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Die Markierung erfolgt wie im Beispiel dargesté€itum Vergleich wird rechts ein
unmarkierte Abwicklunggezeigt). Dieser Befehl funktioniert nur, wenn die
Darstellung der Achsen eingeschaltet ist.

' 1'W4’u " 5D

4.1.7 Koordinatennetz

80 | W

Diese Option gibt Ihnen die Mdglichkeit, die Scimiinkte der Kontur mit dem
Koordinatennetz, das eine vorgegebene Breite umdjegNetzschritt senkrecht
bzw. waagrecht) hat, zu markieren.

Zeichnungzgenauigkeit
Biegelinien Koordinat tz ist sichtb
K.onturabstand, werkiirzte Biegelinien ] <ol lizmzie e <2 rtoer
Blechtafel / Hintergrund Teilungsart: Il_inie—
Referenzposition der Achszen
Achsen
k.oordinatennetz Kreuz
k.erben Punkt
Stege
F.onturen . -
Fiqurenanordnung und Abstand Teilungsfarbe: Andern |
Metzzchiitt senkrecht: |5|:|.D
Metzzchritt waagrecht: IED.D
[~ Schrittpunkimarkierung st sichtbar
[ einzchlitiich Koordinaten
Markierngsschrift: Andermn |
[ nur Koordinaten der Metzschnittpunkte ausgeben
ok | abbrechen | Hife |

x|

Hier haben Sie folgende Mdoglichkeiten:

Die Markierung der Kreuzungspunkte sichtbar odesiahtbar zu machen: Die

Kontrollmarke ¥ in dem Ka&astchen neben derBchnittpunktmarkierung ist
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sichtbar" zeigt, welcher Fall aktiv ist. Um den Befehl zktigieren, klicken Sie
den entsprechenden Befehl an.

Die Koordinaten der markierten Punkte koénnen awach dem Bildschirm
ausgegeben werden. Die Kontrollmarké in dem Kastchen neben dem
"einschliel3lich Koordinaten' zeigt, welcher Fall aktiv ist.

A3 M8 M.9 P
MiFO 015656 4001865 Wk
35.5140.0 200.9:\40.0

h!
210.0;191.0

11 t

17'?00 71 Dﬁiu
nik2 4
0.0%0 23EH00

b, 3
15.4,-4.0 220,700
14 "
3EEM40Gy 15 Mg 2021041010
4Tf'D.D;—155.5 140.0;-155.5 P
Ausgabe

Wenn Sie pur Koordinaten der Netzschnittpunkte ausgebeh ausgewahlt
haben ( Kontrollmarke” in dem Kastchen neben dem Befehl), werden bei dem
Befehl ,Konturen ausgeben..als (x,y)-Koordinateh des Menipunktes
»Ergebnissé¢, nur die Koordinaten der Kontur mit den Schnitten des
Koordinatennetzes:

————— 001] ROHR —-—
Punkt Nr. Eoordinate [X;5y
Pl 0.0 ; 10.8
M1 0.0 5 S50.0
M2 0.0 ;7 100.0
B2 0.0 116.2
M3 50.0 132.6
M4 100.0 122.8
B3 125.7 116.2
M5 125.7 100.0
M& 125.7 50.0
B4 125.7 10.6
M7 100.0 .

.0
.0
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« Koordinatennetz sichtbar oder unsichtbar zu macbee Kontrollmarke ¥ in
dem Kastchen nebelbdordinatennetz ist sichtbar" zeigt, welcher Fall aktiv ist.
Um den Befehl zu aktivieren, klicken Sie den ergspenden Befehl an
GrofRe von Netzzellen kann geéndert werden, indendi®@ Eingabe (in mm) in
Feldern Netzschritt waagrecht ( bzw. senkrecht ¥ &ndern.

 Die Farbe und Form des Koordinatennetzes kdnnemaunsch gedndert werden,
benutzen Sie dazu die Tastingdern®

Die Markierung erfolgt wie im Beispiel dargest¢itim Vergleich wird rechts eine
unmarkierte Abwicklung gezeigt):

e BN )

AN /1
Y

X/\V,;_L 7]

AN

/
/
4.1.8 Kerben

Benutzen Sie diesen Befehl, um Biegelinien durchrbKe darzustellen
(Biegelinien der entsprechenden Kontur werden dieatiben dargestellt):

Zeichnen |

Zeichnungzgenauigheit

Biegelinien

Faonturabstand, werkiirzte Biegelinien
K.oordinatennetz

rzprungszentium

Achzen

K.erben

Stege

Konturen

Figurenanardrung und Abstand

b arkierung urhiillendes Rechteck

Breite der Kerbe: |1.5EIEI
Lange der Kerbe: |5.EIEIEI

Geben Sie hier die gewiinschten Parameter ein, lickkR Sie die QK“-Taste,
die Kontur wird entsprechend Ihrer Auswahl auf d&ldschirm dargestellt
So sehen z. B. die Abwicklungen bei “Breite dert&&r= 0.5 mm und 2 mm aus:
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Coie) G/

so werden z. B. die Abwicklungen mit ,L&dnge derrlde = 2 mm und 5 mm
aussehen:

Geben Sie hier den Abstand zwischen den Stegeiadige der Stege, die rechte
und die linke HOhe der Stege:

Zeichnen Xl

Zeichnungsgenauigkeit

Bizgelinien

F.onturabstand, verkiirzte Biegelinien
Foordinaternetz

Ursprungszentrum

Achzen

F.erthen

F.onturen )
Figurenanordnung und Abstand Abstand zwichen Steger IE'DDEl

Markierung unmhiillendes Rechteck
Lange der Stege: |1 0.000

Linke Hohe der Stege: |1 500
Rechte Hohe der Stege: |1 .B00

so werden z. B. die Abwicklungen mit den Langen $ege = 2 mm und 10 mm
aussehen:
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So werden die Abwicklungen mit den Abstédnden ziaescden Stegen = 5 mm und
15 mm aussehen:

f_ﬂ_.r.__'h_"_ﬁr._,_.,_.-ﬂl—|ﬂ—., "‘—-\.| 1 — — r—

So sehen z. B. die Abwicklungen bei “linke Hohel mim und 5 mm aus:

R Lr”*"'”h I B T el I

el ,,J*”‘“_JJ ._.'.._.'qw

4.1.10 Konturen

Diese Option gibt Ihnen die Mdglichkeit, die widdten Stitzpunkte auf dem
Bildschirm zu markieren.
Wenn Sie diese Option angeklickt haben, bekomnen& Untermen:
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Zeichnen x|

Zeichnungsgenauigheit

Biegelinien

Kanturabstand, werkiirzte Biegelinien
Koordinatennetz

| reprungszentrum

Ach . L
Kzrlj:: ¥ Randpunktmarkieming ist sichtbar
3tege [~ einzchlitlich Koordinaten

Figurenanardnung und Abstand ) L
Markierung umhiilendes Rechteck [ Koordinatenpunkte sind sichthar

Markigrungsschiitt: [ . Anderm |

Abstand zwizchen Strichen: |5.EIEIEI
Lange der Striche: |1 0.000

ok | dbbrechen | Hike

Hier haben Sie folgenden Moglichkeiten:
« Die Markierungen fir die Eckpunkte der jeden Kordichtbar oder unsichtbar zu
machen: Die Kontrollmarke’ in dem Kastchen neben deRandpunktemarkierung

ist sichtbar" zeigt, welcher Fall aktiv ist. Um den Befehl ztigieren, klicken Sie den
entsprechenden Befehl an.

Die Markierung erfolgt wie im Beispiel dargest€itim Vergleich wird rechts eine
unmarkierte Abwicklung gezeigt).

Die Koordinaten den Markierten Randpunkten kénnechaauf dem Bildschirm
ausgegeben werden.
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P2

T
00134 9\) ol /5 153.9:13.4
n T % " Alsgabefeld 153.9 mmx 1

Die Kontrollmarke¥ in dem Kastchen neben demirischlielend Koordinateri
zeigt, welcher Fall aktiv ist.

« Die Markierungen fur die wichtigsten Stutzpunktehsbar oder unsichtbar zu
machen: Die Kontrollmarke’ in dem Kastchen neben deruhktemarkierung ist
sichtbar" zeigt, welcher Fall aktiv ist. Um den Befehl zktigieren, klicken Sie den

entsprechenden Befehl an.
Die Markierung erfolgt wie im Beispiel dargesté€itim Vergleich wird rechts eine

unmarkierte Abwicklung gezeigt).

4]

Die Farbe und Form der Markierungen kdénnen auf Whingeandert werden,
benutzen Sie dazu die Tasfngdern®.

Geben Sie hier auch den Abstand zwischen den 8trichd Lange der Striche fur
die Darstellung der Abwicklung mit Hilfe der Strielein.

so werden z.B. die Abwicklungen mit den Abstandesmsehen den Strichen = 2
mm und 10 mm aussehen:
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ST T T N T T T
\\\\\ \ Lo Wi / | /////\ T ] ;/
| BER W/ Py g /] y
IR A T

So werden z.B. die Abwicklungen mit den Langen $giche =2 mm und 10 mm

aussehen:
il T T T I e i Il
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ Wi R TR I
) I AN
Y o W7o ;o
i ) . VoWl j i
» m“ _____ N ;{f 'S %\//\/f\f_\___w_h_[HLJHI

4.1.11 Figureneinordnung und Abstand

Hier kdnnen Sie auswahlen, wie und mit welchem amhdt die Teile der
Abwicklung auf dem Bildschirm platziert werden.

Zeichnungzgenavighkeit

Biegelinien

F.onturabstand, werkiirzte Biegelinien
Blechtafel / Hintergrund

Referenzposition :
Achsen Einardnungstyp:
F.oordinatennetz
k.erben ™ in einer Spalte
Stege
F.anturen % in einer Zeile
Figurenanardnung und Abstand L ; :
" in einer Zeile / max. symmetizch
™ i mehreren Spalten mit Grofe: |1 00.0
™ in mehreren Zeilen mit GroPe: |1 00.0

¥ Mindestabstand zwischen Figuren: |5.DDEI
¥ Abstand zum Blechrand - linksAunten; |1 0.0a0
[~ Abstand zum Blechrand - rechts/oben: |1 0.000

Ok | Abbrechen Hite |
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Sie haben folgende Moglichkeiten:

»in einer Zeile" : Wenn Sie diesen Befehl ausgewahlt haben, wedieeile
der Abwicklung horizontal auf dem Bildschirm angdmwet:

Fls Az

m

I E|1 E|2 £l El4 E5 il = E|2 £l E|4 £

;1 B.1 B2 B3 B4 BS F‘JF'..1 B.1 B2 B3 B4 BS PFPP1T BY BZ B3I B4 BS P:

»in einer Spalté: Wenn Sie diesen Befehl ausgewahlt haben, wedieieile
der Abwicklung vertikal auf dem Bildschirm angeoed:

e =T
c'E[1 E|3 E| 5™
P4 P

L]

P1 BAYB2B3..B47N85 P2

(1 E|3 E |5 ™
Pl4 e
PlmeB 178,208 3B 47 B 5 P2
i E[1 E2 g E4 E[B

»in einer Zeile / max.symmetrisch” : benutzen Sie diesen Befehl um die Teile
maoglichst symmetrisch (bezuglich der X-Achse) auémd Bildschirm
darzustellen:
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73 iz j3 A

(
A |
) /
N

/\m-..h___,_//\ )
7 N

\ \

P.4 P P.4 P P 4Ausgabefeld: 360.0 mm x 185.4 mP.1

»in_mehreren Spalten mit Gro3e..": Wenn Sie diesen Befehl ausgewahlt
haben, werden die Teile der Abwicklung in vertikal®@palten mit vorgegebener
Breite auf dem Bildschirm angeordnet:

Pl4 Elt El2 E3 E|¢ E5 Pl
P1 B '*E‘E:EI “H4_B5 Pl
i Eq B2 5 Elt Es bl B B2 B E[ s
Pl Bl po—ga—pe BS PP BY go gy BS P2
e Eji g4 E[z E[3 Els
Pla  E[ Ela FIFla EN El5 Plz
P.1 PP.1 - P.2
1B Bs PP g4 ps P
B 2=—pg 2B 4 B2 g3 B4
Pla E[ E|S pl2
El5 F|z
Bl1 Bz Bz Bl¢ Bl Bf* A,
Pl
* nabef

»in mehreren Zeilen mit Gro3e..:"Wenn Sie diesen Befehl ausgewahlt haben,
werden die Teile der Abwicklung in horizontalen e mit vorgegebener Hohe
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auf dem Bildschirm angeordnet:

*‘gf—gz Ep g o = El2 E3 Elf o
Fl4 Al F
e Fl« €h e[z ez Els s 3

A4 E[ E2 El4 gl5 =kl
= FF1 FF1 P2
1Bl oo gs PP ] po 2 Bs PP gq po e B5 P
—EEn B B B B B4R e &) £
Fla E[1 El5 FlFla E1 El5 FlFla E1 ElS Flz
P PP PP P2

51 B1 B2 B3 B4 B5 Py B Bz g3 o4 BS TTD BT gy ogsops BS TTOOBA g3 gy opy BT

Als ,Mindestabstand zwischen Figureh Geben Sie hier den Abstand zwischen
den Abwicklungsblechen in mm ein. So kénnen Sie Abstand zwischen den
Teilen der Abwicklung oder der Puzzles auf dem &ildrm bestimmen.

Wenn Sie z.B. ein solches Bild nach der Entferndeg einzelnen Teile der
Abwicklung auf dem Bildschirm haben:

A& Windows Blechabwicklung 12.0:[] ] 4]
Datei Bearbeiten Zeichnen  Ergebnisse  Hilfe
|stat O || & B B & ||Kkenturieny [ausgewanit KEINE 2 RGN~ i A NTEN (68 .= N
Fla E[1 Elz Elz El¢ El5 Flz
Els
o]
O
Foooooo
F 3
PEpEEE |57 & Prom I
Rl ! 4
FEEEEE 57 FEEBEE .52 P 1B.18.2B.36.98.5F 2F 1 B .1 Bz ezsgabefele 4192 8 mne.s: 100.0 mF 2
Fall 95: hMerhfache Rohrabzweigungen, zusamrmen 12 Kontur{en) [o.422 53518 4

Geben Sie hier den Abstand ein und klicken Sie, @iK“ - Taste, so erhalten Sie
folgendes Bild
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4 Windows Blechabwickiung 12.0 :[] =] 4
Datei Bearbeiten Zeichnen Ergebnisse  Hilfe

|start 1 || &l B3 & | [Konturteny [ s gewanht: k2 NE RGN - N AN s 2@

Fl4 E[1 E[z E[z Ela Els Fl=
El5
G
O
FEEEEE|S3

FLLFEE(e e EPEPE

Fai 52 P .JQPI1EI1EIZEISEI4EI§P,2F'1 B[1 Blz Bl= gnhnfaql'1 5 Bl 1ﬂﬂﬂmp.<2
Fall 95: Merhfache Rohrabzweigungen, zusamrmen 12 Kontur{en) [a1.693 [40.150 S

Als ,Abstand zum Blechrand — links/unterf und ,Abstand zum Blechrand —
rechts/oberf geben Sie hier die Abstande zwischen den &aultedgtken und
unteren Punkten (bzw. duf3ersten rechten und olfenekten der Konturund den
Blechtafelrandern in mm ein. Kontrolimarktzeigt, welcher Fall aktiv ist.

Wenn Sie z.B. das folgende Bild nach der Berechrawiglem Bildschirm haben,

& Blechabwicklung 15.2.3 =] 1
Datei Bearbeiten Schachteln Zeichnen Bemalfung  Ergebnizze  Demo-Beispiel aufrufen  Hilfe
JStart: 0 |J = |JKontur[en]: Ansoe |J w E O L L
A4 TISOA IR
E[1 E|2 E(4 El5 E|G
\ ‘l . |
T B4 BE BT BS .
B2 E
B.1 B .10 B.1 B2 B3 B.5: B

Blechgréfe: 569.3 mm x 200.0 mm

Fall 4:Rohrabzweig Zylinder + verjiingender Stutzen, zusamme 419.828 88.448
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konnen Sie die Abwicklungsteile weiter entfernt valem Blechtafelrand
platzieren. Geben Sie die gewtnschten Abstadndeiminklicken Sie die ,OK"-
Taste, so werden die Abwicklungsteile verschoben:

& Blechabwicklung 15.2.3 M =] B3
Datei Beabeiten Schachteln Zeichnen Bemalung Ergebrizze  Demo-Beispiel aufufen  Hilfe

JStalt: | |J w il M &S |JKontur[en]: Ausgewshit |J o @A L L E

|44 HISO A 2@

BlechgrdfRe: 569.3 mm x 200.0 mm
Fall 4:Rohrabzweig Zylinder + verjiingender Stutzen, zusamme|207.798 [211.238

BeachtenSie bitte, dass
- bei der automatischen BlechtafelgroRenberechnong der Abstand vom

linken/unteren Rand der Tafel bertcksichtigt wird.
- die Abstande von den linken/unteren und von dechten/oberen Randern

kénnen nicht gleichzeitig beriicksichtigt werdenr einer der beiden Falle muss
ausgewahlt werden (Kontrollmarkézeigt, welcher Fall aktiv ist.) Sonst wird der
Abstand nur vom linken/unteren Rand der Tafel besiohtigt:
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4.2 Neue Abwicklung aus dem Menu erstellen

Um eine neue Abwicklung zu erstellen klicken Sie daste Start“ oder
benutzen Sie den BefehNeéu..!" des MenuUpunktesDatei" oder die folgende
Taste des Toolbars:

O
Wahlen Sie den BefehNeu ..7, so erscheint das Dialogfenster:

Il Wihlen Sie den Fall 1ol x|

Fallname: Fall 2: rechteckiges Rohr

Bestellung:

Liste der £eichnungen Baumstrukiur der Zeichnungen:

[ I = = \\Q Fohre =
\ y b \\3 Fall 1: zylindrisches Roht
! | w Fall 2: rechteckiges Rohr
1 5 ] 13

\E Fall 30: Rokhr, gierend
r { 3 Fall 1171: Zplindemrahr
/ k) _I Fall 139: Kriimmersegment
) Fall 140: Kriimmersegment
2 2 iy i -ﬂ__r Ubergansstiicke
3 7 n 15
4 i 12
4 |

164 -
»

ok | Abbrechen | 3D-Ansicht |

- I Kegel
_E|- ‘y Abzweigungen

H
H
H
[+ ﬂ ‘Werzweigungen und Hosenohre
Eﬂh’) Segmentbdgen
H
H
B
B

_3’ Schnecken
+- Q Liiftungskanale
| }! Trichter

+H J Stutzen und Trennungen an Klopperbdden

= =

Wahlen Sie die Abwicklung mit Hilfe desiiGors in derListe der Zeichnungen
links oder mit Hilfe der Baumstrukturen rechts,rtsand alle Falle Gbersichtlich in
Gruppen eingeordnet. 3-Dimensionales Icon angeklickAbwicklung rotiert
automatisch.

Sie konnen auch das 3-Dimensionale Bild der Abwicgl mit den letzten
Eingabemal3en anschauen, indem Sie die T&8eAnsicht* anklicken. Um die
Abwicklung zu bearbeiten , klicken Sie di®©K” -Taste oder klicken die
entsprechende Zeile an. Im FenstBestellung schreiben Sie den gewinschten
Namen. Sie kdnnen auch die Bezeichnung des Falldem FensterFallname®
andern. Bestatigen Sie miOK”. Jetzt erscheint z.B. folgendes Bild auf dem
Bildschirm:
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Fall 33: Ubergang rechteckig - rund

Fillhd I [ |

Fall 33 al=

Anzahl der Teile
=

Wenn Anzahl der Teile gréSer
als 1ist, wahlen Sie das
Schnittverfahren {1 oder 2.

fd=

2=

[ 1
ok | ambrechen | [Letzte Eingabemaie]  3D-Rotstion | 3D-snsichten|  Drucken |

Die GroRe des Eingabefensters kann mit Hilfe destdra ,MIN“ und ,MAX"
geandert werden.

Neue Male werden eingegeben, indem Sie die ausivdim
Eingabedatenfenster anklicken. Wenn die MalRe niehéindert werden sollen,
wahlen Sie den BefehlLétzte Eingabemal3é

Hinweis: Bei allen Fallen (aulRer Félle 34, 35) werden klésse als AulRenmasse
eingegeben. Bei den Fallen 34, 35 werden die lratkein (r1-r8) als Innenmasse
eingegeben. Als Innenmasse werden auch alle Bidigergz.B. Falle 45, 107 - a,
173 - r) eingegeben. Wenn es nicht der Fall istdvdas extra auf dem Bild
vermerkt.

Zum Fall 14 und 16b: Zwei nebeneinander liegendetifi@n sind immer parallel.
Der Abstand zwischen den genannten Konturen entgpter Werkzeugbreite ,b".
Wenn die Werkzeugbreite gleich 0 ist, sind diesatkiten identisch.

Wenn alle Mal3e eingegeben sind, sehen Sie wie lohacklung damit aussieht.
Sie kbnnen den Grund-, Seiten- und Aufriss der tddBshen Figuren anschauen.
Benutzen Sie dazu den Befehl ,3D-Ansichten”. Si&kdmemen dann folgende
Darstellung auf dem Bildschirm:
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Fall 33: Ubergang rechteckig - rund, Aufriss I Fall 33: Ubergang rechteckig - rund, Seitenriss

Fall 33: Ubergang rechteckig - rund, Grundriss I Fall 33: Ubergang rechteckig - rund, freie Rotation

0K

Um zurtick zum Eingabefenster zu kommen, klicken,Sie-Taste.

Wahlen Sie den Befehl3D-Rotierung”, auf dem Bildschirm erscheint das

Fenster:
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Die rotierende 3D-Abwicklung ist zu sehen. Um die$Schritt zu beenden, wahlen
Sie den Befehl Stop’ oder klicken Sie das Kreuz rechts oben an. D&mmhmen
Sie zum Eingabedatenfenster zurick.

Um Eingabemaske auszudrucken, wahlen Sie den Bédeicken®.

Hinweis: Sie kdnnen die Rotation stoppen, wenn Sie miidken Maustaste das
Fenster der 3D-Rotierung anklicken. Wenn Sie ddie Maus - die linke
Maustaste haltend - in dem Fenster bewegen, kd8meedie Rotation steuern.

Um die Bearbeitung zu starten, bestitigen Sie K™ Falls einige Daten
mathematisch nicht korrekt sind, erscheint auf dddidschirm eine
Fehlermeldung, z. B.:

T - |

& Bitte priifen Sie MaBeingabe |2, derwan Maleingaben [, d. Myv abhangig ist.

Mo |

Geben Sie einen berichtigten Wert fur diesen Paemegn und bestétigen Sie mit
“OK”'

Wenn alle Parameter korrekt eingegeben sind, staites Programm die
Berechnung. Als Ergebnis kann man folgendes Bifddam Bildschirm sehen:

3 Blechabwicklung 9.6_32bit : [NONAME]

Datei  Bearbeiten Ergebnizsse DOption  Parameter  Hilfe

Blp| @l Elal S| @8 22 [asgewentkene +] Bl ] el

Ausgabefeld: 272 0 mm x 218.7 mm

Fall 004: Rohrabzweig Zylinder + verjingender Stutzen, zusammen 5 Konturien) [196.767 |266.222 i
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5. Bearbeiten

Sie kdnnen lhre Abwicklung bearbeiten. Dazu stantMenipunkt Bearbeiter?’
zur Verflgung.

Wahlen Sie diesen Menilpunkt, erscheint auf densBiildtm das Untermenti:

Falzrand anfiigen ...
Zugabe anfigen ...
Zugabe mit Ausklinkungen anfigen ...

Puzzle
Regelmafige Telung
Beliebige Teiung

Schweidnaht wahlen »
Schweilinaht optimieren

Biegelinie(n) entfernen
Konturien) entfernen
Teille) entfernen

Abwicklungen um 20° Grad drehen

Protaokoll der Eingabeparameter
Bildermenl nach Ihrem YWunsch

Ubergabe an Yekbor 9

“Konturauswahl”

Bei jedem Befehl dieses Menis konnen Sie eine adehrere Konturen
auswahlen. Klicken Sie die gewlnschte Kontur anerobenutzen Sie die
entsprechende Toolbar-Taste:

Ausgewdhlt ALLE
[004] STUTZEM
[004] BIEGELIMIE
[004] KoRPER
[004] BIEGELIMIE
[004] AUSSCHNITT
Ausgewshlt MALS

Wahlen Sie die gewinschte Kontur: Sie haben dréglihkeiten die Kontur
auszuwahlen:
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« Mit Hilfe der Maus Klicken Sie eine Kontur oder alle Konturen aufnde
Bildschirm an. In der Infobox erscheimatisgewahit: MAUS”.

« Alle Konturen auf dem BildschirnKlicken Sie den BefehlAusgewahlt: Alle”:
Alle Konturen werden ausgewabhlt.

« Eine der KonturenKlicken Sie eine der Konturen, z. B. "[004] SenZz flr
Stutzen in der Infobox an und die ausgewahlte Ko#@mdert die Farbe: Sie wird blau:

E = EEEIRE =] [2[®] [moasturzen o] [Ble]s]E

25 aE |f5§.§'ﬁ§

Jetzt kdonnen Siemit der ausgewahlten Kontur verschiedene Operatione
durchfiihren.

5.1 “Falzrand anfligen”

Benutzen Sie diesen Befehl, um einen Falzrand égeut
Wahlen Sie diesen Befehl aus oder klicken Sie d=td

L
an, Sie erhalten folgende Dialog-Fenster:
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Parametereingabe x|

Erster Falzrand: IS.DDD

[ unterer Falzrand fur die Abwicklungen |

Zweiter Falzrand: |3.EIEIIZI

[ rechter Falzrand fiir die Abwicklungen )

Dritter Falzrand: |3.EIEIIZI

[ oberer Falzrand fiir die Abwicklungen

Yierter Falzrand: |3.EIEIEI

[ linker Falzrand fir die Abwicklungen )

T Abbrechen |

Sie kdnne einen gleichmaRigen Falzrand anfligen adler einen unterschiedlich
breiten Falzrand an verschiedenen Seiten der Alwigk anfiigen. Wenn Sie
Falzrander mit unterschiedlichen GrélRen anfligenhtedic geben Sie diese im
Fenster Erste - Vierte ( bzw. Sechste) GrofRe"ein. Benutzen Sie so viele
Parameter, wie die gewtinschte Kontur Seiten hat \ver bis sechs).

Nachdem Sie die Falzrandgrof3e eingegeben habekekliSie die QK* -Taste.,
Sie bekommen den Falzrand fir die ausgewahlte Kentilden Bildschirm.

Es wird entsprechend den Eingegebenen Groflen estweid gleichmaliger
Falzrand zugegeben:

oder an verschiedenen Seiten der Abwicklung urttezdtich breite Falzrander:
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5.2 “Zugabe anfligen”

Benutzen Sie diesen Befehl, um eine Zugabe anznflige

Im Gegensatz zum Falzrand ist hier die Kontur glessken - also ohne
Ausklinkungen an den Ecken.

Wahlen Sie diesen Befehl aus oder klicken Sie dstd

1L

an, Sie erhalten folgende Dialog-Fenster:

Parametereingabe |

Erste Zugabe: |3.IZIIIIIII
[ untere Zugahe fiir die Abwicklungen )

Zweite Zugabe: |3.EIEIEI
( rechte Zugabe fur die Abwicklungen )

Dritte Zugabe: IS.EIEIIII
[ obere Zugabe fir die Abwicklungen )

Wiere Zugabe: |3.IZIIIIIII
[ linke Zugake fir die Abwicklungen )

Ahbrechen |

Sie konne eine gleichmallige Zugabe oder auch eitezschiedlich breite Zugabe
zu verschiedenen Seiten der Abwicklung zugeben. \WW8re Zugabe mit
unterschiedlichen GrofRen zufigen mochten, geberdi8ien FensternErste -
Vierte ( bzw. Sechste) Grol3e"ein. Benutzen Sie so viele Parameter, wie die
gewulnschte Kontur Seiten hat (von vier bis sechs).

Nachdem Sie die Zugabegrotl3e eingegeben habengikliSle die QK* -Taste.,
Sie bekommen den Falzrand fur die ausgewéhlte K@ntuden Bildschirm.

Es wird entsprechend den Eingegebenen Grofien esmtwetde gleichmallige
Zugabe zugegeben:
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oder an verschiedenen Seiten der Abwicklung urttezdtich breite Zugaben:

5.3 Zugabe mit Ausklinkungen anfligen

Benutzen Sie diesen Befehl, um eine Zugabe mitdemf gewiinschten Stellen
ausgeschnittenen Ausklinkungen anzuftigen.

Wahlen Sie zuerst die aufere Kontur aus (si&mnturauswahl®), die Kontur
wird blau, und klicken Sie unterBgarbeitert den Befehl Zugabe mit

Ausklinkungen anfligert an, beim Cursor erscheint ein hellblaues Kredas
ist die Ausklinkungsstelle.

Plazieren Sie das Kreuz mit Hilfe des Cursors @®amten sehen Sie die
Gradzahl). Wenn Sie das Kreuz auf der richtigefiéSpatziert haben, klicken Sie
mit der linken Maus-Taste.

Sie kdnnen diese Operation wiederholen:
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Pk

Wenn alle Kreuze an den richtigen Stellen platzend, klicken Sie mit der
rechten Maus-Taste klicken. Sie erhalten folgen@ddéoD-Fenster:

Parametereingabe x|

Erste Zugabe: |3.IJEIEI
[ untere Zugakbe fir die Abwicklungen )

Zweite Zugabe: |3.EIEIE|
| rechte Zugahe fir die Abwicklungen )

Oritte Zugakbe: |3.EIEIE|
[ obere Zugahe fir die Abwicklungen )

Wiere Zugabe: IS.DEIEI
[ linke Zugabe fiir die Abwicklungen

Ahbrechen |

Sie kbnne eine gleichmallige Zugabe oder auch eiteeschiedlich breite Zugabe
zu verschiedenen Seiten der Abwicklung zugeben. \WW8re Zugabe mit
unterschiedlichen GrofRen zufiigen méchten, geberdiBien Fenstern Erste -
Vierte ( bzw. Sechste) Grol3e"ein. Benutzen Sie so viele Parameter, wie die
gewulnschte Kontur Seiten hat (von vier bis sechs).

Nachdem Sie die ZugabegroéRe eingegeben habengkliSie die QK" -Taste.,
Sie bekommen Zugabe mit Ausklinkungen fiur die awsddte Kontur auf den
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Bildschirm:
]
%) _ o4
BE g Ez B
T3g o
‘g
EE E1\
5.4 Puzzle”

Benutzen Sie diesen Befehl oder die Taste:

Wenn die Abwicklung groRRer als die Blechtafel ist.
Klicken Sie den Befehl an, auf dem Bildschirm @esot ein Dialogfenster, in das

Sie die GrolRe der Blechtafeln eingeben kénnen:

Puzzle

Geben Sie die Lange im FensteBhge der Netzzelle (Bleché)und die Breite im
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Fenster Breite der Netzzelle (Bleché)ein, das Programm rechnet automatisch,
wie viele Felder fur Ihre Abwicklung nétig sind. &étigen Sie mit OK”. Auf
dem Bildschirm erscheint folgendes Fenster:

Puzzle x|

Bestatigen Sie die Yereilung durch dargestelltes MNetz
oder
Fositionieren Sie es manuell.

Ahbrechen Fositionieren

Die Puzzle werden auf dem Bildschirm dargestellah#®n Sie ,Bestatigen” um
das Teilungsprozess automatisch weiter durchzufithogler drucken Sie die
»Positionierert-Taste, um das Netz mit Hilfe der Maus zu positaven:

14 BLECHABWICKLUNG MER
Daiei Bearbeiten Optionen Ergebmisse Parameter Hilfe

Figur: Fall 004, Zeichnung: NOMAWME

Martistab, 1 mm. Bildschirm = 2.78 mm. Abwickiung

N GVFE . )
-/

N/

Nachdem Sie das Netz positioniert haben, erscdamftolgende Dailogfenster:
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e > |

" alle Puzzleteile in der horizontalen Richtung ordnen
" alle Puzzleteile in der vertikalen Richtung ordnen

& Position der Puzzleteile nicht andern

[ OK ] Abbrechen |

Hier kbnnen Sie auswahlen, wie die Puzzles auf d®luschirm dargestellt
werden:
« alle Teile in einer Reihe;
o alle Teile in einer Spalte;
« alle Teile bleiben auf dem Bildschirm, so wie sie Moment dargestellt sind. Es
wird nur der Abstand zwischen den Teilen zugefiijer ist die dritte Moglichkeit
ausgewahilt:

Wy

Jetzt kbnnen Sie eines der Puzzleteile auswahldnnuhnur einem Puzzle wie
gewohnt weiter arbeiten.

5.5 Regelmafige Teilung

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Abwicklungaedlder Biegelinien zu teilen.
Wenn Sie, z.B., folgende Abwicklung mit 5 Bieg&tim nach der Berechnung
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bekommen haben,

m
[

B.5 B.1

EA4 E1

F.2 F.4

i Ausgabefeld: 1048 5T

konnen Sie diese Abwicklung in 6 Teilen aufteilgvhlen Sie zuerst die aul3ere
Kontur aus (SieheKonturauswéahl®) , die Kontur wird blau, und klicken Sie
unter Bearbeiten* den Befehl Regelmallige Teilun§ an, so wird die
Abwicklung wie folgt aufgeteilt:

Ausgabefeld: 9757

Sie konnen die Anzahl der Teile variieren, indei®m @e Anzahl der Biegelinien
andern.

5.6 Beliebige Teilung
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Benutzen Sie diesen Befehl, um die Abwicklung atdien.

Wahlen Sie zuerst die aul3ere Kontur aus (Si&wmturauswahl®) , die Kontur
wird blau, und klicken Sie unteBgarbeitert den Befehl Beliebige Teilund an,
beim Cursor erscheint eine hellblaue Linie - daglie Teilungsstelle . Plazieren
Sie die Linie mit Hilfe des Cursors (rechts untemen Sie die Gradzahl). Wenn
Sie die Linie auf der richtigen Stelle platziertblka, klicken Sie mit der linken
Maus-Taste. Sie kdnnen diese Operation wiederholen

Ausoabefeld: 1726.7 mm x 107!

4

Wenn alle Linien an den richtigen Stellen platzisind, kénnen Sie den
Teilungsprozess starten, indem Sie mit der rechEus-Taste klicken. Die

Abwicklung wird entsprechend aufgeteilt:

B.1

5.7 Schweil3naht wahlen



50

Mit Hilfe dieses Befehls koénnen Sie die Lage dermv@slRnaht nach der
Berechnung selbst wahlen.
Nach der Berechnung haben Sie z.B. folgende Adumckauf dem Bildschirm:

H BLECHABWICELUNG

Datei Bearheiten Optionen Ergebnisse Parameter Hilfe
Figur: * Fall 004; Zeichnung: NOMAME
Markstab: 1 mm. Bildschirm = 2.04 mm. Abwickliung

Wahlen Sie die gewlinschte Kontur aus (siehe Abgchrl). Klicken Sie den
Befehl “Schweilnaht wahlefi des MenlUpunktesBearbeiteri’ an, Sie bekommen
folgendes Untermend:

interaktiv
Grad eingeben

Sie haben folgende Maoglichkeiten:

» Schweil3naht interaktiv (mit Hilfe des Cursors) fatzieren,
* Die Lage der Schweil3naht durch Eingabe der Gradidhzamebestimmen.

- interaktiv.: Wenn Sie diesen Befehl ausgewahlt haben, erscheimt Cursor
eine blaue Linie - das ist die Schweil3naht. Planéie die Schweil3naht mit Hilfe
des Cursors:
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& BLECHABWICKLUNG
Datei Bearbeiten Optionen Ergebnisse Parameter Hilfe
Figur: * Fall 004 Zeichnung: NONAME

Walistab: 1 mm. Bildschirm = 2.04 mm. Abwicklung

Hinweis: Die Gradzahl der Schweil3naht zwischénudd 360 wird rechts unten
angezeigt, sodald Sie genau positionieren kdnnen.

Wenn Sie die Schweil3naht an der richtigen Stdd&ziert haben, klicken Sie die
linke Maustaste an, nach ein paar Sekunden ergchginiem Bildschirm die neue

Abwicklung:

& ELECHABWICKLUNG
Daiei Bearbeiien Optionen Ergebnisse Parameter Hilfe
Figur: ; Zeichrnung:

Malistab: 1 mm. Bildschirm = 2.04 mm. Abwicklung

- Grad eingeben Wenn Sie diesen Befehl ausgewahlt haben, erdchein
folgendes Dialog-Fenster:
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SchweiBnaht wahlen |
gewlnschier Winkel der neuen SchweilBnahtposition: I

(] I Abbrechen |

Achtung: Die Lage der SchweiBnaht kann etwas abweichen!

Geben Sie hier die gewtinschte Gradzahl ein unditigst Sie mit ,OK-Taste".
Auf dem Bildschirm erscheint die neue Abwicklung.

Hinweis: Beachten Sie, dass verschiedene Falle mit untexdiathen Gradschritt
(1, 2 oder 4 Grad) berechnet werden. Deswegen @anhage der Schweil3naht
um einige Grad von eingegebener Zahl abweichen.

5.8 Schweil3naht optimieren
Wenn Sie nach der Berechnung die folgende Abwigklauf dem Bildschirm

sehenkodnnen Sie auch die Schweil3naht automatisch aukidleesten Strecke
platzieren. Benutzen Sie dazu den Bef&dhweil3naht optimierer.:

B BLECHABWICKLUNG

Daiei Bearbeiien Opiionen Ergebmnisse Parameier Hilfe
Figur: * Fall 004 Zeichnung: MNOMNAME
Malistab: 1 mm. Bildschirm = 1.64 mm. Abwickiung

Wahlen Sie die gewlnschte Kontur aus (siehe Abtchrl). Klicken Sie den
Befehl “Schweilnaht optimiereri des MenuUpunkts Bearbeiter” an, in einigen
Sekunden erscheint die neue Abwicklung auf demsBhdm:
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B BLECHABWICKLUNG

Daiei Bearbeilen Opiionen Ergebmnisse Parameier Hilfe
Figur: ; Zeichrnung:
Malistab: 1 mm. Bildschirm = 1.58 mm. Abwickiung

5.9 Biegelinien entfernen

Wenn Sie keine Biegelinien auf lhrer Abwicklungbka mdchten, aber als
Default-Wert (Voreinstellung) Biegelinien ausgegelveurden, benutzen Sie den
Befehl ,Biegelinie(n) entfernen?

Wahlen Sie die benotigte Kontur aus (nicht Biageh), diese erscheint blau, und
klicken Sie den Befehl an, die Biegelinien werdatomatisch entfernt:

4

5.10 “Konturen entfernen”

Ist dieser Befehl aktiv, erscheint auf dem Bildeohdas Dialogfenster:

Auswahl der Konturen |

Markierte Kontur{en). Teil{e) entfernen?

— T Nein |

Klicken Sie 'Ja" an, so verschwindet die ausgewéahlte Kontur:
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5.11“Teile entfernert

Bei diesem Befehl erscheint auf dem Bildschirm Dadogfenster:

Auswahl der Konturen m

Markierte Kontur{en). Teil(e) entfernen?

Klicken Sie 'Ja" an, es wird das ganze ausgewahlte Teil der Abwntk mit den
dazugehoérigen Haupt- und Biegelinien entfernt.

5.12 Abwicklungen um 90° drehen

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Abwicklung aermhdildschirm um 90° nach
links zu drehen.
Wenn Sie z.B. die folgende Abwicklung auf dem Bddirm haben:

FE EBF 8¢ 8 B Bl PP

o
12}
m
T
R°]

P B 3 |
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wahlen Sie unter ,Bearbeiten” diesen Befehl aus; Albwicklung wird
um 90° automatisch nach links gedreht:

AL Al
L - N
WA
W Jh ]
- e
FANR | W AN | S

5.13 Protokoll der Eingabeparameter

Benutzen Sie diesen Befehl, wenn Sie alle (bzwzedme von Ihnen berechnete
Falle protokollieren moéchten). Wenn Sie den BefeRlotokoll* ausgewahlt
haben, erscheint folgendes Dialog-Fenster:

= Protokall nicht fiihren
¢ Protokall iberschreiben

= Protokall weiterschreiben

ok Ahbrechen

Die Kontrollmarke® zeigt, welcher Befehl aktiv ist. Um einen der Beééezu
aktivieren, klicken Sie den entsprechenden Befehl a

. Protokoll nicht fihren : Wenn dieser Befehl aktiv ist, wird kein Protokeiktellt.

. Protokoll Uberschreiben: Wenn dieser Befehl aktiv ist, wird das friherteltse
Protokoll Uberschrieben.

. Protokoll weiter schreiben Wenn dieser Befehl aktiv ist, wird das frUheneltte
Protokoll weiter gefthrt.

Das Protokoll ist eine Text-Datei ,BlechabwickluRgotokol“. Sie bekommen die
Datei unter MentpunktErgebnissé mit Hilfe des Befehls Protokoll“ :Windows
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- Write - Editor wird automatisch geladen und Siekiimmen Text - Datei

~Blechabwicklung.Protokol“ auf dem Bildschirm:
Blechabwicklung: Protokolldatei

Tag: Z2A. Mai 1999
Zeit: 11:52.12

Fall: Fall 001: zylindrisches Rohr

Eingabeparameter:
Winkel links 30.000 grad
Winkel rechts 10.000 grad
Lange des Eohres 120.000 mm
Eohrdurchmesser 70.000 mm
Wandzstarke 4.000 mmn

5.14  Bildermeni nach lhrem Wunsch*

Hier haben Sie die Mdglichkeit, im Bildermenu aMdwicklungen nach lhrem
Wunsch zu ordnen. Wahlen Sie den BefdBilderment nach Ihrem WunscH,
so erscheint folgendes Bild:

: Wihlen Sie die Fallzeichnung |
Fallname: Fall 1. zvlindrisches Rohr
Finiiiny Eg? E) g:z I
= = G % Laschen |
1 5 9 13 16EB
[ Ciz = zum Anfang |
2 G 10 14 17

%gﬁg aben |

unten |

. 4| 12 164 mf Standardkanfiguration |

Abhbrachen |

Hier kdnnen fir Sie unnotige Abwicklunggeldschtwerden: wéhlen Sie das Bild
der Abwicklung, bestatigen Sie mit dem BefehbScher?, die Abwicklung ist
geldscht.
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Wollen Sie Abwicklungerversetzen wahlen Sie das Bild der Abwicklung aus,
dann wéhlen Sie den Befehbberi’ oder “ unten” so oft Sie wollen. So wird
das Bild der Abwicklung an den gewlnschtenzRlarschoben.

Wenn Sie die gewiinschte Konfiguration des Bildemiisehaben, bestatigen Sie
mit “OK”. Das Meni wird automatisch gespeichert.

Wenn Sie das Standard-Bildermeni aufrufen wollahlen Sie den Befehl

“Standardkonfiguration”, so erscheint im Fenster das Standard-Bildermemii
zuriick zur Bearbeitung zu kommen, bestatigen SiE@K .

5.15 Demo-Beispiel aufrufen

Benutzen Sie diesen Befehl um ein Bearbeitungsietiapzuschauen. Klicken Sie
diesen Befehl an, eine PowerPoint-Demonstratiod gastartet:

Blechabwicklung

@ Starten des Programmes
® Neue Abwicklung erstellen

Abwicklungsoperationen:

® Abwicklung Importieren
@ Abwicklung Exportieren

6. Speichern

Wenn Sie die errechneten Daten sichern wollen, emigéese in dem von Ihnen
bendtigten Format gespeichert werden.

Sie kénnen die Zeichnung der Abwicklung im BLECHABCKLUNG - Format -
WBA speichern oder im AutoCAD - Format - DXF spega.

Um in einem der Formate zu speichern, wahlen 8re Befehl Speicherri' des
Menupunktes Datei" oder klicken Sie die Taste:
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an. Folgendes Dialogfenster erscheint auf dem &hids:

Save As E
File name: Folders: oK
|=.=""'rhEl | e}blecha™1

Cancel
- e\ ~
&4 blecha™1
[ install.log Network. ..
3 paramets
1 rechne?d
(A rechne3d [T Bead only
[ resource
R s
Save file as type: Drives:
| |J=e |

Schreiben Sie den gewinschten Namen und bestdbigemit der OK*“ - Taste,
das Speichern erfolgt automatisch.

Exportieren der Datei: Abwicklung im DXF-Format, HPME10-
Format, CNC920-Format speichern.

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Abwicklung iXFaFormat (CAD- Format);
HPME10-Format (HP-Format); CNC920-Format oder imsrmaschinenformat

(ZNC-Format) zu speichern.
Besteht die Abwicklung aus mehreren Teilen, koralenTeile der Abwicklung in

einer oder mehreren Dateien gespeichert werden.
Wahlen Sie im MeniDatei” den Befehl Exportieren” aus oder klicken Sie die

Taste an. Auf dem Bildschirm erscheint folgendes Dialogfer:
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Exportieren der Datei ﬂﬁ
Sawe in: Ia Blechabwicklung j gl

|1 Executes

] Irstall.log

|23 Paramets

|- Resource

File name: I Sawve |

BN 1oCAD D<FDatsi e =l cancel |
HE1D—Mach < .mac)
taschninendatei ¢“.cnc>

Zinsermaschinenpreprozessor €4.zns>

HF MET0-Macro < macs
Maschninendate <*cncx
Zingermaschinenpreprozessar < .zns>

Schreiben Sie im FensteDateiname einen Namen fur lhre Abwicklung im
entsprechenden DXF- (*.dxf), HPME10- (*.m10), CNGrmat (*.cnc). In
unserem Beispiel: “fall4.dxf”, “fall4.mac”, “fall4nc”.

Bestatigen Sie mitSpeicherrf, auf dem Bildschirm erscheint folgende Meldung:
Exportieren E3 |

kdachten Sie jeden Teil in eigener Datei expadiaren’?

Mein | Ahbrechen |

Wenn Sie Nein“ anklicken, werden alle Teile der Abwicklung inner Datei
gespeichert. Wenn Sielg* anklicken, wird das Speichern automatisch gestart
und in IThrem Winblech-Verzeichnis werden Dateiert idamen in folgendem
Format erstellt: £Dateiname_<Nummer des Teiles<Format".

Hier ist der<Dateiname - der Name, den Sie im Fenst&dteinamé’ eingegeben
haben ;

<Nummer des Teiles- die Nummer, die das Programm automatisch flrTdals
gibt.
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<Format - Format, in dem wir die Abwicklung speichern vemll DXF-,
HPME10- oder CNC-Format. In unserem Beispiel bekemmwir die
entsprechenden Dateien: “fall4 .dxf", "fall4_2.8xfoder “fall4 .mac”,
"fall4_2.mac” oder “fall4 .cnc”, "fall4_2.cnc”.

3D-Objekte exportieren

Benutzen Sie diesen Befehl, um die 3-dimensiobalestellung der Abwicklung
im DXF-Format (CAD- Format) zu speichern.

Wahlen Sie im MenuDatei” den Befehl 3D-Objekte exportieren" aus, auf

dem Bildschirm erscheint folgendes Dialog-Fenster:

Exportieren der Datei 2
Sawe in: I@julia on Server j - cF EE-
amd3z JEN
Andi-Meau [JFortran
arch CIGAMES
AR32 [(JLatex

Asme_DO0S-exe CIMSWC
ASME-DOS  C1Shlagshr
DIEFramFile CJtex-dos

DOMNGLE B8 v o
download
REWEREER W =N o Lt CAD / SDFACE DixF-Datei (. cxd) e Cancel |

|

Schreiben Sie im Fenstebateiname einen Namen fur Ihre Abwicklung im
entsprechenden DXF- Format-. Bestatigen Sie 8yejcherr'.

Jetzt kdnnen Sie die 3-dimensionale Abwicklung ADEProgramm bearbeiten:
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9. Datei l6schen:

Im Programm haben Sie die Mdglichkeit, Dateien derschiedenen Windows-
BLECHABWICKLUNG- Formate (*.WBA, *.CNC, *.DXF, *.MAC, *WTA) zu
l6schen.

Klicken Sie den Befehll6scheri’ des MenlUpunktesDatei’ oder die Taste:

an, und auf dem Bildschirm erscheint folgendes teens

Lischen
Dateiname: Ordner:
[ whbdl c‘winblech

117-puzz.wba - £ e - 4|
17-IN1_wba il . i—
17-11Z wha %"'":"egh Netzwerk... |
17-11211_wba aufgabe b
17-I1212. wba = [ bitmaps ; -~
95-puzzl. wha [_1 fehler I Schreibgeschiitzt
fall18.wbha hel -
fall2.wha - L help
Dateityp: Laufwerke:
Innere Dateien j I =) c: me-doz_& j

Wahlen Sie im FensteDateityp” das bendtigte Format mit Hilfe des Cursors
aus:
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D ateityp:
Innere Datei j

Innere Datei
AutoCAD DF-Datei
HP ME10 -Datei
CHC 920 -Datei

T abelarizche D atei
Textformate Datei
Zirkeldarstellung

Wenn Sie das Format ausgewéhlt haben, erschein&emsier Dateiname” die
entsprechenden Dateien.

Wahlen Sie die gewtlnschte Datei aus und klickends¢ ‘OK”-Taste an. Die
Datei wird gel6scht.

Abwicklung ausdrucken / ausplotten

Wahlen Sie im Menu Datei” den Befehl Druckereinrichtung”. Auf dem
Bildschirm erscheint das Dialogfenster:

r Prirter

Mame: WWRECORDERSEPSOM Styluz COLOR 115 Properties... |

Status: Ready
Type: EPSOM Stylus COLOR 1160

Wherer  LPTT:
Comment;
— Paper Orientation
Siee |Leter81/2x11in =l " Portrait

Source: I.&uto Sheet Feeder j & Landscape

Metwork... | Ok I Cancel |

Hier koénnen Sie Drucker, Format (es wird entspeach der
Abwicklungsdarstellung auf dem Bildschirm automeltisein passendes Format
ausgewahlt. Sie konnen dieses aber &ndern), Psgjfiergusw. auswahlen.
Bestatigen Sie mitOK”.

Jetzt konnen Sie die grafische Darstellung der Aklung ausdrucken:

Wahlen Sie dazu den BefehDrucken" des MenupunktesDatei" aus oder
klicken Sie die Taste an, auf dem Bildschirm erscheint das Fenster:
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Drucken/Plotten ﬂ

% K abstab: automatizch, entsprechend der Papisrgraie; Windows Treiber

 Mabstab: 1:1; Windows Treiber

 Malstab: I : I S Windows Treiber

" Makstab: 1:1; HP GLA Blechabwickiung Treiber [ Speichern & Drucken |
 MaBstab: 1:1; HP GLAI Blechabwicklung Treiber [ Speichern & Diucken |

" Mabstah: 1:1; BEMSOM Blechabwickiung Treiber [ Speichem & Drucken |

0k I Abbrechen

Hier haben Sie folgende Mdglichkeiten:

Abwicklung mal3stablich auszudrucken Der Mal3stab, in dem die Abwicklung

ausgedruckt werden soll, wird automatisch so auagé#wdald die Abwicklung auf ein
Blatt Ihrer Druckereinrichtung palf3t;

Abwicklung im Malf3stab 1:1 auszudrucken;
Gewiunschten Mal3stab selbst eingeben;
Abwicklung im HPGL | - Format auszuplotten;
Abwicklung im HPGL Il-Format auszuplotten;
Abwicklung im BENSON - Format auszuplotten.

Die Kontrollmarke® zeigt, welcher Fall aktiv ist.

Wenn Sie die Abwicklung ausdrucken mochten, besnu&ie entweder den Befehl
"Mal3stab: automatiscl, den Befehl fir Mal3stabeingabe oder den Befehl
"Mal3stab 1:1'. Nach der Bestatigung mit de©OK"-Taste bekommen Sie das
Standard-Fenster:

— Printer

M ame: "WRECORDERMEPSON Styluz COLOR 115 Properties... |

Status: Fieady

Tupe: EFPSON Stylus COLOR 1160
Where:  LPTI:

Comment:

— Paper Orientation

Size: ILetter 81/2x11in j " Porlrait

b
Source: IAutoSheetFeeder j % Landscape

Metwork. . | oK I Cancel
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Wahlen Sie die bendtigte Option aus und bestéatigen‘OK”. Der Windows-
Druckprozess wird gestartet.

Im Autoformat bekommen Sie folgende Druckausgabe:

Figur: Fall 004; Zeichnung: fall4

VLY

b) Drei andere Befehle werden benutzt, wenn k&n Bit Plotten (Windows NT,
Windows 95) mdglich ist. In diesem Fall wird ein®B-Anwendung gestartet, die
das Plotten durchfihren wird. Wenn Sie einen dexi defehle anklicken,
bekommen Sie nach der Bestatigung d&sejchern unter- Fenster.

Save in: IaWianech-neu j = cf ER-
BlechBeispiel [C1--MORE--
Blech-DI [CdParameters for Calculation
Dimensions [:I Resources

Module For 20830-Calculation [ Yorsicht
Module For Figure Wiewer
Module Far MsExcel Export

File name: || Save I
Save as type: |HP GLA(N) Datei [*hal | Cancel |
¥

Schreiben Sie im Fenstebateinamé’ den Namen in dem entsprechenden Format
( hier ,*.hgl“) und bestatigen Sie mit de©K“-Taste. Danach erhalten Sie das
Fenster:
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Dateiname: G:Wwinblech-neuttest. hal

Schnittstells: ILF'T‘I: "I

Baud rate; IEIEIJD vI “Floyy-Kontnal; [~ DTR /DER

Paritét [rore =] T RS /ETs
3

D atenbits: Ia vI I o/ Haff

Stophits; m wWartezeit (msec] (300
Fufferlange [Evte] : |24

ok | #bbrechen | DOS Kopie an Schnitistelle |

Wahlen Sie die Schnittstellé' aus, geben Sialie ,Baud rate®, , Paritat®,
,Datenbits’, , Stopbits’, "Flow - Kontrol ", "Wartezeit" und "Pufferlange" Ihres
Plotters ein, wenn die von eingegebenen Defaulemesich unterscheiden.

Bestatigen Sie mit deQK*“-Taste, das Plotten wird automatisch durchgefthrt.

Sie kbnnen auch einen Bildschirm-Abzug machen. BemuSie dazu den Befehl
»Fenster ausdruckeri. Sie bekommen dann folgenden Ausdruck:

4 Blechabwicklung Yersion 14.0:[] : =12l
Datei Bearbeiten Zeichnen Ergebrisse Demo-Beispiel aufrufen  Hife
(st O || Bl B & |[kentuten): [Ausgewaht KEINE Hlo@me L s 2@

L Ld

i
"\ / 2
Elechorafe: émm *100.0 mm

Fall 31: Rohrabzweig mit Zwickel, zusammen 3 Kontur(en) [as512 [100.445
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11. Bemaliung

Mit Hilfe dieses Befehls werden einer Zeichnung Rdahinzugefiigt. Im
Programm BLECHABWICKLUNG stehen lhnen drei grundiade Arten der
Bemallung zur Verfigung: Linearbemallung, Radialban@l3 und
Winkelbemal3ung. Linearbemal3ungen umfassen horiegntaertikale und
gedrehte Bemal3ungen.

Sie konnen Linien, Multilinien, Bogen, Kreise umnhdniensegmente bemalien,
indem Sie das Objekt mit Objektfangen auswéahlesr é@istehende BemalRungen
zeichnen.

Wenn Sie das Objekt mit Objektfangen auswahlenhted klicken Sie die Taste

fcd im Toolbar an, oder wéhlen Sie den Befelinknipfung an néchstes
Element’ unter Mentpunkt Bemal3und aus.

Anknipfung an nachstes Element 4
keine Anknipfung an nachstes Element  »

Um freistehende Bemal3ungen zu zeichnen, inckerdEéieTastei‘ im Toolbar
an, oder wahlen Sie den Befelkkjne Ankniipfung an nachstes Elemefitunter
»,Bemal3und aus.

Im Toolbar wird folgende Leiste aktiviert:

HIANOA

Unter Menidpunkt  Anknipfung an nachstes Elemerit oder  keine
Anknupfung an nachstes Elemeritwird ein Popup-Menu aktiv:

Linie - waagrecht

Linie - senkrecht

Linie - freliegende

Radius (bei Bogeninterpolation)
Winkel

Um die Bemalungen zu zeichnen, kdnnen Sie sowehlTdsten im Toolbar als
auch Befehle im Popup-Menl benutzen.

11.1 LinearbemalRungen

LinearbemalRungen kénnen horizontal, vertikal, ayereht sein. Bei gedrehten
Bemal3ungen liegt die Maldlinie parallel zu der Liniauf der sich die
Ursprungspunkte der Hilfslinie befinden.
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Horizontal: Vertikal:

Gedrenht:

+

So erstellen Sie eine Linearbemal3ung:
1. Wahlen Sie aus dem Popup-Merinkntpfung an néchstes Elemeritunter
,Bemalund entsprechendLjnie - waagrecht' fir Horizontalbemalung,Ljnie-
senkrecht* fir VertikalbemalRung oder Linie - freiliegende* fiir gedrehte
Bemaliung aus.
Die kdnnen auch eine der folgenden Tasten anklicken

e Horizontal: 1

« Vertikal: 1

« Gedreht: >
2. Klicken Sie die Stellen an, auf denen Ursprpug&te der ersten und der
zweiten Hilfslinien platziert werden sollten (z.Bnfangs- und Endpunkt einer
Linie oder zwei Punkte, zwischen denen ein entseder Abstand bemessen
werden soll). Es wird eine Linie von den erstenzbigsien zweiten Punkten
gezogen.
3. Legen Sie die Position der Mal3linie fest, ind&mdiese Linie mit der Maus auf
der richtigen Stelle platzieren. Klicken Sie di&telle an, auf der Linie drauf
erscheint die bemessene Lange.

11.2 Radialbemal3ungen

Bei Radialbemaliungen wird Radius von Bogen undsEnebemessen.
Achtung: Die RadialbemalRungen funktionieren nurnmé&ie unter Zeichnert
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»Zeichnungsgenauigkeit und dann (enauigkeit der Bogeninterpolatiort
gewahlt haben!

So erstellen Sie eine Radialbemal3ung:
1. Wahlen Sie Radius‘ aus dem Popup-MenuAnkntpfung an nachstes

Element unter ,BemaRund aus. Sie kdnnen auch folgende Taste anklic ©n:

2. Klicken Sie den Kreis oder Bogen, den Sie Bamesnochten, an, auf dem
Bildschirm erscheint eine Linie, die den Radius a@sgewahlten Bogens darstellt.
Sie kdnnen diese Linie zu anderen Bogen oder Kreiseschieben, entsprechende
Objekte werden automatisch gefangen (es wird méraiKreuz auf dem zu
bemessenen Bogen gezeigt).

3. Nachdem Sie diese Mal3linie auf dem gewtinschtgeB oder Kreis platzieren
haben, klicken Sie mit der Maus, auf der Linieckesnt der bemessene Radius.

11.3 Winkelbemal3ungen

Bei Winkelbemal3ungen wird der Winkel zwischen zwaiien gemessen. Die
Malilinie bildet einen Bogen.

+

Um den Winkel zwischen zwei Linien zu bemal3en,kmeaen Sie zunachst eine
Linie, dann eine zweite Linie und anschlieRendRbsition des Malilinienbogens.

So erstellen Sie eine Winkelbemal3ung:
1. Wahlen Sie Winkel* aus dem Popup-MenuAnknipfung an nachstes
Element’ unter ,BemalRung aus. Sie kdnnen auch folgende Taste anklicken:
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-

2. Kilicken Sie zwei Linien, zwischen denen Sie Wénkel bemessen mdchten,
an. Es wird eine Linie von den ersten angeklickisnzu zweiten angeklickten
Punkt gezogen. Das ist der Mal3bogen.

3. Legen Sie die Position des MalRbogens fest, irfsierdieser Bogen mit der
Maus an der richtigen Stelle platzieren. Klickea 8iese Stelle an, auf dem
Bogen erscheint der gemessene Winkel.

12. Verschachteln

Mit Hilfe dieses Befehls kdnnen die Abwicklungstebbeliebig auf der Blechtafel
platziert werden. Sie kénnen auch gedreht werdah amschlieBend Uber das
Modul ,Puzzle” beliebig geteilt werden.

Wahlen Sie diesen Menupunkt aus, so bekommerofgjerfdes Untermen:

Werschachteln ein
Werschachteln mit Friheren Figuren

Werschachteln einstelen

12.1 Verschachteln ein

Wenn Sie die Abwicklungsteile anders als nach dge&hnung auf dem
Bildschirm dargestellt platzieren mdchten, benut3enden Befehl
»verschachteln eir.

Um Verschachtelungs-Modus zu aktivieren, klickee 8iesen Befehl an. Wenn
dieser Befehl aktiv ist ( Kontrollmarke ) in der Mitte jedes Abwicklungsteiles
erscheint ein Fadenkreuz:
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Alle Teile haben nun ein blaues Kreuz mit Kreis.niWeie mit der Maus in den
inneren Kreis klicken und die Taste gedriickt halem kbnnen Sie dieses Tell
innerhalb der Blechtafel beliebig verschieben.

Wenn Sie innerhalb des aul3eren Kreises mit der Md&aoken, so konnen Sie
dieses Teil um sein eigenes Zentrum drehen.

Dabei wird Uberprift, ob die Bedingung fir den niiestabstand bis zum
Blechtafelrand (siehe AbschnittFigurenanordnung und Mindestabstand)
erfullt ist.

Um ein Teil zu verschieben, platzieren Sie den s@urim Zentrum des
Fadenkreuzes in der Mitte des gewlnschten Teilasicken Sie die linke
Maustaste, die Kontur wird strichliert dargestdfialten Sie die linke Maustaste
gedrickt und verschieben Sie mit der Maus das bfhmld des Teiles auf die
gewinschte Stelle:
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Nachdem das Teil auf der richtigen Position platas, [6sen Sie die Maustaste,

dann wird das Abwicklungsteil auf der neuen Stgéeeigt:

eieleletelelelatell

platzieren Sie den Cumseben dem Fadenkreuz in der

Um ein Teil zu rotieren

Mitte des gewlinschten Teiles. Driicken Sie die liMaustaste, die Kontur wird

strichliert dargestellt. Halten Sie die linke Maste gedrickt und rotieren Sie mit

der Maus das blaue Abbild des Teiles bis zur gewlites Position:
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Nachdem das Bauteil auf die richtige Position gefra wurde, |6sen Sie die

dann wird das Abwicklungsteil auf darareStelle gezeigt:

Maustaste
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Um den Verschachtelungs-Modus zu deaktivierenk&hcSie folgenden Befehl

an: ,Verschachteln eirf(keine Kontrollmarke). Die Fadenkreuze verschwimde
der Verschachtelungsmodus ist deaktiviert.

12.2 Verschachteln mit anderen Abwicklungen

Wenn Sie verschiedene Bauteile auf einer Blechtaéeschachteln wollen, so
benutzen Sie den Befehl ,Verschachteln mit andeéxewicklungen* unter dem
Menupunkt Bearbeiterf’. Wenn dieser Befehl aktiv ist (Kontrollmarke ),

werden alle nach der Aktivierung berechneten Abluicgen auf einer Tafel
platziert:

-- P.1
6 FlaE|1E|zEl5 E[7E[2F|2

plzB5 |7
Elz
P ]

E[ZE[4E[6
P4 El1 gl E[3 Elg Flz
E[7 £lg E[2

PA'B.1 B2 B3E6EB7 BSBI P2 PA B.1 B.2 B3 B.5 B pz P2 P 1B182B4BEBEP2

Wenn Sie nicht mehr verschachteln, so deaktivi&ienbitte mit Yerschachteln
ein“ an oberer Menduleiste (keine Kontrollmarke).

12.3 Verschachteln einstellen

Hier kdnnen Sie die Optionen, die Verschachtelndffen, einstellen (bzw.
entsprechende Werte andern — siehe auch Kagksathnert').
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Wahlen Sie den Mentpunk¥grschachteln einstellefy und folgendes Dialog-
Fenster wird sichtbar:

zeichnen x|
¥ Blechtafel automatisch zu berechnen

Tafellanae: IEEIEIEI.EI
Tafelbreite: I'I Q000

¥ Blechtafelgrenze ist sichtbar

Hitergrundfrabe: Andern I
T afelgrenzzchraffur: Andern I

[v Mindestabstand zwizchen Figuren: IE.EIEIEI
¥ Abstand zum Blechrand - inksfunter: I'I 0.000
[ Abstand zum Blechrand - rechtsfobern: |1 0.000

ok | Abbrechen |

Sie haben folgende Maoglichkeiten:

» die GroRe der Ausgabeblechtafel bestimmen. Als Webart wird es
angenommen, dass die Grof3e automatisch berechrte{ Wiontrollmarke ¥ im
Kastchen neben dem FelBlechtafel automatisch berechnef) . Wenn Sie die
GrofR3e selbst bestimmen méchten, klicken Sie dascKéis an, die Kontrollmarke
verschwindet und die Eingabefelder fur Tafellangd T afelbreite werden aktiv.
Geben Sie hier die gewiinschten Grof3en ein:

B x|
[ Blechtafel automatizch zu berechnen

T afellange: IEDEIEI.EI
T afelbreite: I'I ao.o

= Blechtafelgrenze sichtbar und unsichtbar machemtidimarke ¥ im Kastchen
neben dem FeldBlechtafel ist sichtbar' zeigt, welcher Fall aktiv ist. Um den
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Befehl zu aktivieren, klicken Sie den entsprecheriglefehl an.

Die Tafelgrenzen werden gezeigt wie im Beispielgdatellt (zum Vergleich wird
rechts eine unmarkierte Abwicklung gezeigt):

Blechgrbfite: 256.5 mm x 83.9 mm Blechardfe: 256.5 mm x 83.9 mm

» Hintergrundfarbe (Farbe des Ausgabefeldes) undIJiafezschraffur (Farbe der
Tafelgrenzen) kénnen geandert werden. Klicken $eeTdiste Andern“ neben
dem Kastchen Hintergrundfarbe “ (bzw. ,Tafelgrenzschraffur®) an, auf dem
Bildschirm erscheint das Standard-Farb-Auswahlfanst

Grundfarben:
(el el f e
Ui |
HTE TN
HMEEEENEN
EEEEEEEn
EEEEE ]
Benutzerdefinierte Farber:

| W NNy N
Farbt 'IED Rk 255
| W NNy N
Stk U Giriire: 255
Farben definieren »» | Fa'bEIBam Hell : Iﬁ Blavs: Iﬁ
ar, I Abbrechen | Farben hinzufuigen |

Wahlen Sie die gewlnschte Farbe aus und bestatigerOK — Taste. Die
Hintergrundfarbe (bzw. Farbe der Tafelgrenzen) &rsieh.

» Als ,Mindestabstand zwischen Figuret Geben Sie hier den Abstand zwischen
den Abwicklungsblechen in mm ein. So kénnen Sie Abstand zwischen den
Teilen der Abwicklung oder der Puzzles auf der Btatel bestimmen.
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Als ,Abstand zum Blechrand — links/unterf und ,,Abstand zum Blechrand —
rechts/oberf geben Sie hier die Abstdnde zwischen den &uf3edstken und
unteren Punkten (bzw. aul3ersten rechten und olfenekten der Konturund den
Blechtafelrandern in mm ein. Kontrolimarkg&zeigt, welcher Fall aktiv ist.

Wenn Sie z.B. das folgende Bild nach der Berechrawiglem Bildschirm haben,

= Blechabwicklung 15.2.3

I8 |=1 3
Datei Bearbeiten Schachtelh Zeichnen EBemafBung Ergebnisse Demo-Beispiel aufrufen  Hilfe
st [ B & || Kontulen): [ N < @& L L e
4AAITIS O A ? 12
EN Efz E[4 E|5 E|6
] 7 =. =.
EZ
k B4 B BT 5 . ;
L\ B3 BE e
B.1 B.10 B.1 B.2 B3 B.5: B £

BlechgrdRe: 569.3 mm x 200.0 mm
Fall 4:Rohrabzweig Zylinder + verjiingender Stutzen, zusamme 419.828 88.448

konnen Sie die Abwicklungsteile weiter entfernt valem Blechtafelrand
platzieren. Geben Sie die gewlnschten Abstandeiminklicken Sie die ,OK"-
Taste, so werden die Abwicklungsteile verschoben:

& Blechabwicklung 15.2.3

I [=] S
Datei Bearbeiten Schachteln Zeichnen Bemallung Eigebnizee  Demo-Beispiel aufrufen  Hilfe
[stat: O || & W B & || Kontuter) [N o @KL L
[ 4K HTIAN©A IEE;
E|1 ET2 E|4 ET5 ETB
El3
B Bz Bz B.S BE

BlechgréRe: 569.3 mm x 200.0 mm
Fall 4: Rohrabzweig Zylinder + verjiingender Stutzen, zusamme|207.798 [211.238

7
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BeachtenSie bitte, dass
- bei der automatischen BlechtafelgroRenberechnong der Abstand vom

linken/unteren Rand der Tafel bertcksichtigt wird.

- die Abstande von den linken/unteren und von dechten/oberen Randern
kénnen nicht gleichzeitig beriicksichtigt werdenr einer der beiden Falle muss
ausgewahlt werden (Kontrollmarkézeigt, welcher Fall aktiv ist.) Sonst wird der
Abstand nur vom linken/unteren Rand der Tafel besidhtigt:

13. Beschriftung

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Blechtafel zscheften. Klicken Sie den
Befehl an, Sie bekommen folgendes Untermend:

Beschriftung ein

Beschriftung einstellzn

Um den Beschriftungs-Modus zu aktivieren, klickea fdlgenden Befehl an:

,Beschriftung eirt' oder benutzen Sie die Tas & auf der Meniileiste. Wenn
dieser Befehl aktiv ist (Kontrollmark# ), erscheint ein rotes Kreuz neben dem
Kursorzeiger:
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Wenn Sie das Kreuz an der gewlnschten Stellei@tatmben, halten Sie die linke
Maustaste gedriickt und ziehen Sie mit der Maus miteeLinie. An dieser Stelle
wird der Text platziert:

........ B e e e e e e e e e e e e e S S S S S S e

Losen Sie die Maustaste und auf dem Bildschirmheist ein Dialog-Fenster, in
dem Sie den gewtinschten Text eingeben kénnen:

x

Tippen Sie den Test zur Beschrigtung

ok | Abbrechen |

Geben Sie den Text ein und bestéatigen Sie mit@&rTaste. Der eingegebene
Text erscheint auf dem Bildschirm:
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Font und SchriftgroRe kbnnen Sie unter dem Bef@8dschriftung einstellerf
wéhlen. Klicken Sie diesen Befehl an, Sie erhadienStandard-Fenster:

Schriftart 21|
Schriftart: Schriftzchnitt: Schriftgrad:
[Standard 13 [ ok |
MY Standard 8 -
5 Arial Black g Kursi 3 Abbreshen |
€} Arial Marow Fett 10
T Bitstream Yera Sans Fett Fursiy ik
% Bitstream Wera Sans M 12
Bitstream ‘Wera Serif 14
) Bookman 0ldStyle 7| 15 =
— Effekte — Beizpiel
[~ Durchgestrichen
[ Untesstrichen Aa B beZZ
Farbe:
I- Grau vl Skript:
[wrestiich =l

Wahlen Sie gewlinschte Schriftart, Schriftgrof3e 8ohriftfarbe aus. Bestatigen
Sie mit der ,OK“-Taste.

14. Ergebnisse

Wahlen Sie den MenipunktEfgebnissé aus, Sie bekommen folgendes
Untermenu:
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Berechnungsergebnisse

Konturen ausgeben ... »
K.onturen exporieren ..

Eraotokall

Kontur{en) mit Randpunkien ausdrucken

14.1 Berechnungsergebnisse

Nach der Berechnung kénnen Sie a@il3e und Gewicht der Abwicklung und
derTafel sehenWahlen Sie diesen Befehl aus oder klicken Sie dstd:

an, erscheint auf dem Bildschirm erscheint dastéenin dem Sie alle Ergebnisse
der Berechnung sehen kénnen:

Berechnungsergebnisse x|
Falname: Fall 31: Rohrabzweig mit Zwickel
Bestellung:
Abwicklung / Kontur W andztarke [mm):
[i0z115TUTZEN ~] [fooo
I aterial Gewicht [kg/dmr]

|Stahi C15 | [7.850

Abwicklungzlangs [mm): IT
Abwicklungsbreite [rm]: IT
Schweilnahtlange [mm]: I—
Schnittliange [mnm]: 1454 Sumne: IW

T afelflache [mmé]: I 1733
Abwicklungsflache [mre]: I 1107 Summe; I 9343
T afelgewicht [kal: I 0.4

Sbwicklungsgesicht [kal: I 0.009 Surmme: I 0133

Test-Form | Encel-Fom | impart aus Excel |

Im Fenster Material “ kbnnen Sie das Material andern:
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Stahl C15 ﬂ
Messing Ms 60 -
Meszzing Mz 72 o
Eizen [rein]

RotguB Bg 5

Stahl C35
Stahl 60
Stahl 41 Cr4
Stahl X10 Crl3 =
besonderer Werkstoff i

Im Fenster Abwicklung / Kontur“ konnen Sie ein bestimmtes Teil der
Abwicklung auswahlen:

Teil STUTZEN fur Fall 036 j

Teil STUTZEN fur Fall 036
Teil KoRPER fiir Fall 036
Teil AUSSCHNITT fir Fall 036

Die entsprechenden Werte andern sich automatisch.

Sie kdnnen die Tabelle in Windows - Write - Edikaden. Benutzen Sie dazu den
Befehl ,Papierform®. Klicken Sie den Befehl an, Windows-Write-Editarird
automatisch geladen und Sie bekommen Ausgabe dectBaingsergebnissen fir
jedes Teil der Abwicklung:

N
IS Fall 31: Rohrabzweig mit EZwicke — --—----—— |
| === mmmmeee |
| Lange des Rohres | 100.000 |
| Hihe des hbzweiges | 20.000 |
| Rohrdurchmesser | 30.000 |
| Lange des Rohrabzweigs | 20.000 |
| Wandst&arke des Rohres | 2.000 |
| Wandstarke des Abzweiges | 1.000 |
[031] STUTZEN

Abwicklungslange [mm] : 61.3

Abwicklungsbhreite [mm] : 28.3

Schnittlange [rm] @ 145.4

Tafelfliche [rm®]: 1733

Ihwicklungstflache [mm®]: 1107

Tafelgewicht [kg]: 0.014

Mhwicklungsgewicht [kg] @ 0.oo09

Schweibnahtlénge [mm] : x

[031] KGRPER

Abwicklungslange [mm] : §5.0

lhwicklungshreite [mm] : 100.0

Schnittlange [rm] @ 353.4

Tafelfliche [rm®]: 85796

Mhwicklungsflache [mm®]: 8237

Tafelgewicht [kg]: 0.089
bhwicklungsgewicht [kg] @ 0.065

Schweibnahtlénge [mm] : 80.0

Summe

SGchnittlénge [rm] : 495.8

Mhwicklungs£lache [mm*]: 9343 ]
Mhwicklungsgewiche [ko] @ 0.073 LI

Die Ergebnis-Tabelle kann auch nach Excel exppmierden. Benutzen Sie dafir
den Befehl Excel-Form®. Wahlen Sie den Befehl aus, die Eingabedaten und
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Berechnungsergebnisse werden als Excel-Tabelleegabgn:

D E

1l

Eingaben: 0 {PER [022] STUTZEN

-he / Tafelflache

7
20
0.038

2
=

Au gin % 20

; g 00015
0.0019

0.1628

00183

0.789473684

0.0292489 0017908

Preis Abwicklungsblech 0. 00072 0.038

U die Daten ins Blechabwicklung-Prograrmm

<ls { Alpha? ) zu exportieren muss man folgende Schritte
a0 durchfithren :
31 sk 5700 )
32 1. Aktive Zeile in der Excel-Liste verlassen.
KRN inferer Durchmesser des Kegels (D) 2. Button "import aus Excel” im Blechabwicklung —
4 driicken =
4 4 » »|\Berechnung der Kosten / Blechsorten und Preise Jﬂ | LI_

Die Eingabeparametern konnen in Excel geandertdeverNachdem Sie einzelne
Parameter geédndert haben, klicken  Sie die Ta#tgaqrt aus Excel “ im
Blechabwicklungs-Ergebnis-Fenster, schlielBen Sie Hanster und gehen Sie
zurtck zur Eingabe (Befehl ,,RUckgéngi;ﬂ). Auf dem Bildschirm bekommen
Sie die Eingabemaske mit den neuen Werten der ge@ndParameter.

14.2 Konturen ausgeben

Sie kbnnendie Abwicklung nicht nur als Zeichnung sondern auels
Koordinatenausgabe bearbeiten.

Wenn Sie unter Ergebnissé¢ den Befehl Konturen ausgeberi ausgewahlt
haben, bekommen Sie folgende Untermen:
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als (xyi-Koordinaten

als Bogen und Linien

als Bandpunkte und Biegelinien

als Zirkelkonstruktion

als (x4 entsprechend dem Koardinatennetz

in Microsoft Excel Tabelle

Hier haben Sie vier verschiedenen Mdglichkeiten:

. Konturen ausgebenals (x,y) - Koordinaten: Die Koordinaten werden
als Punktereihenfolge ausgegeben.
. Konturen ausgebenals Bogen und Linien:die Konturen werden als

Linien zwischen zwei Punkten und Bogen mit Anfan@sidpunkten und Zentrum
dargestellt.

. Konturen ausgebenals Randpunkte und Biegelinien: Ausgegeben
werden nur die Eckpunkte der jeden Kontur und Ag$éanund Endpunkte der
Biegelinien.

. Konturen ausgebenals Zirkelkonstruktion.

. Konturen als (x,y) entsprechend dem Koordinatennetz
ausgeben Ausgegeben werden nur die Koordinaten der madaer
Kreuzungen des Koordinatennetzes mit der abgeweakefFigur. Die
Grole des Koordinatennetzes wahlen Sie untddarkieren:
Koordinatennetz* des MenupunktesZeichert .

. AulRerdem konnen die Koordinaten iExcel-Tabelle exportiert
werden.

Um eine Abwicklung in einem von diesen Formaten bekommen, klicken Sie
den entsprechenden Befehl an, Windows - Write tdedvird automatisch geladen
und Sie bekommen die entsprechende Text - DatedeafBildschirm:

- Konturen ausgeben als (x,y) - Koordinaten - Datei
~Blechabwicklung.Points":
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8 Blechabwickiung.Points -WordPad =1 |
File Edit ¥iew Insem Format Help
~ 5

Dl|w| S| o] &l@e]-] =]

v Fall 1: zylindrisches Rohr  -——----——- |

|- 0 e |

| winkel links | 10.000 |

| winkel rechts | 15.000 |

| Lange des Rohres | 100.000 |

| Rehrdurchmesser | 50.000 |

| Wandstarke | 1.000 |

l--mmmme [001] BIEGELINIE ————mme— N |
| von |  EKoordinate [x;¥] | Zu | Keordinate [x;v] | Winkel |

| B1 | 25.7 ; 6.6 | B1 | 25.7 ; 101.1 | == |

| B2 | 51.3 ; 2.2 | B2 | 51.3 ; 107.8 | o= |

| B3 | 77.0 ; 0.0 | B3 | 77.0 ; 111.1 | - |

| B4 | 102.6 ; 2.2 | B4 | 102.6 ; 107.8 | - |

| BS | 128.3 ; 6.6 | BS | 128.3 ; 101.1 | == |
S=== [001] ROHR ===l

| Punkt Nr. | Koordinate [z:y] |

| 1 | 0.0 ; B.8 |

| 2 | 8 ; 8.6 | Bl
For Help. press F1 UM

Konturen

ausgeben

.Blechabwicklung.Elements*:

als

Bogen

und

Fall 1:

zylindrisches Rohr

| Winkel links | 10.000 |
| Winkel rechts | 15.000 |

| L&nge des Rohres | 100.000 |

| Rohrdurchmesser | 50.000 |

| Wandstarke | 1.000 |

e [001] BIEGELINIE e 1l

| Won | Koordinate [x:¥] | Zu | Koordinate [x:¥] | Winkel |

| B1 | Z5.7 ; 6.6 | E1 | 5.7 ; 101.1 | = |

| BE | 51.3 : E.Z2 | EZ | 51.3 ; 107.8 | -- |

| B3 | 77.0 ; 0.0 | E3 | 7.0 ; 111.1 | == |

| B4 | i02.6 ; 2.2 | E4 | i0z.6 ; 107.8 | == |

| B5 | 128.3 ; 6.6 | E5 | 128.3 ; 101.1 | = |
e [001] ROHR o |
| Type | Vom Punkt [x:¥] | Zum Punkt [x:¥] | Durch Punkt [x®:¥] |
| LINIE | 0.0 ; 8.8 | 6.8 ; 8.6 | - |
| LINIE | 6.8 ; 8.6 | 14.5 ; 8.1 | S |
| LINIE | 14.5 ; 8.1 | 3.1 3 7.0 | S |
| LINIE | 23.1 ; 7.0 | 35.1 ; 5.0 | e |
| LINIE | 35.1 ; 5.0 | 51.3 : 2.2 | e |
| LINIE | 51.3 ; 2.2 | 59.9 : 1.0 | e |
| LINIE | 59.5 ; 1.0 | 67.6 : 0.3 | e |
| LINIE | 87.6 ; 0.3 | 74.4 ;0.0 | - |

Koordinaten der

~Blechabwicklung.Rands":

Konturen als Randpunkte

und Biegehien.

Datei

Datei



Winkel links
Winkel rechts

|
|
| Lange des Rohres
|
|

Eohrdurchmesser
Wandstdrke
| === [001] BIEGELINIE
| Won | Koordinate [x:¥] | Zu
| Bl | 25.7 6.6 | E1
| B2 | SHEE 2.2 | EZ |
| B3 | 7.0 o.o | E3
| B4 | 102.6 ; 2.2 | E4 |
| ES | 128.3 6.6 | ES |
| ———— [001] ROHR -1

100.
s0.
.00o0

Koordinate [x:¥]

Winkel |

25.
51,
.
102,
125.

Wm0 W -]

101.
107.
111.
i07.
101.

S

0.0 ; 8.8 |
153.9 : &.8 |
153.9 ; 97.7 |
0.0 ; 97.7 |
0.0 ; 8.5 |

| mm——————— [001] BIEGELINIE — eemmm—e—ee
| | | Halbdurchmesser |

| Punkt Nr. | Koordinate [x!v] | links | reczhts | Winkel
| Basisz 1 | ZE.7 : 0.0 | — | - | —
| Basis 2 | 1z8.3 111.1 | — | - | —
| Bl | 25.7 6.6 | 6.6 | 146.5 | -
| E1l | 25.7 101.1 | 6.6 | 146.5 | -
| B2 | 51.3 2.2 | 25.8 | 133.4 | -
| E2 | 51.3 107.8 | 25.8 | 133.4 | -
| B3 | 77.0 ; 0.0 | 51.3 | 122.4 | -
| E3 | 77.0 111.1 | 51.3 | 122.4 | -
| B4 | 102.6 : 2.2 | 77.0 | 111.9 | -
| E4 | 102. 6 107.8 | 77.0 | 111.9 | S
| ES | 1258.3 6.6 | 102.8 | 104.5 | S
| ES | 128.3 101.1 | 102.8 | 104.5 | S
[ E—— [o0i] ROHRE o |

| | | Halbdurchmesser |

| Punkt Nr. | Koordinate [x;¥] | links | rechts

| Basis 1 | 0.0 ; 0.0 | £ | -- |

| Basis 2 | 153.9 111.1 | - | - |

| 1 | 0.0 ; 8.8 | 8.8 | 184.5 |

| H | 6.8 : B.6 | 11.0 | 179.3 |

| 3 | 14.5 : 8.1 | 16.6 | 173.3 |

| ES | 23.1 : 7.0 | 24.1 | 167.2 |

| g | 35.1 ; 5.0 | 35.4 | 159.3 |

| & | 51.3 ; 2.2 | 51.4 | 149.6 |

84
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Konturen als (x,y)-Koordinaten entsprechend dem Koadinatennetz

__________________________________________ -l
| ———— [(001] ECHE ————
| Marke Nr. | Koordinate [x;v] |
| M1 | 218.2 ; 0.0 |
| M2 | s50.0 ; 77.0 |
| M3 | iao0.0 5 7.0 |
| M4 | 150.0 ; 7.0 |
| M5 | 0.0 ; 0.0 |
| MA | 50.0 ; -77.0 |
| M7 | iao0.0 ; =7T.0 |
| ME | 150.0 ; =77.0 |
4 I _'l;I

Hier stehen alle Windows-Write-Editor-Op@vaen zur Verfugung:
Sie kdnnen die Datei speichern, bearbeiten, aokdruusw.

(x,y)-Koordinaten ins Excel-Tabelle. Wahlen Sie diesen Befehl aus, Microsoft
Excel wird automatisch gestartet:

A | B | C | D |

_ 2 |Fall 210: Version 2: Bestandteile des Shiffes
3

4 Anzahl der Spanten 4
5 | Abstand zwischen den Spanten 20
6 | Ereite des Spantens 25
7 Hohe des Spantens 25
8 Breite der Spantensbene 20
9 Hohe der Spantenebene 20
10
11 {[210v2BIEGELIMNIE
1z = 10.567 1.054
N E1 100113 28383
14 B2 20,725 2.034
15 E2 2021 28.029
16 | B3 30.809 2.803
7 E3 30239 27.945
18 | B4 40.873 3.499
R E4 40322 27.659
20| BS 50.947 4.204
21 ES 50773 26.609




14.3 Konturen exportieren

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Abwicklung immRormat (CAD- Format);
HPME10-Format (HP-Format); CNC920-Format oder imsérmaschinenformat

(ZNC-Format) zu speichern. (Siehe Abschnitt 7)

14.4 Protokoll der Eingabedaten

Das Protokoll ist eine Text-Datei ,BlechabwickluRgotokol“. Sie bekommen die
Datei unter MentpunktErgebnissé mit Hilfe des Befehls Protokoll“ :Windows
- Write - Editor wird automatisch geladen und Siekdimmen Text - Datei

~Blechabwicklung.Protokol* auf dem Bildschirm:

Blechabwicklung: Protokolldatei

Tag: Z2Z6. Mai 1999
Zeit: 11:52.12

Fall: Fall 001: zylindrisches Rohr

Eingabeparameter:
Winkel links a0
Winkel rechts 10
Lange des Rohres 120.
Eohrdurchmesser 70.
Wandstarke 4.

.0oo
.ooo

ooo
oon
ooo

grad
grad
Tt
I
I

14.5 Konturen mit Randpunkten ausdrucken

Benutzen Sie diesen Befehl, um die Darstellung<aertur mit Koordinatenachsen

und Randpunkten auszudrucken.

Klicken Sie diesen Befehl an, die Abwicklung awgnd Bildschirm wird mit

Koordinatenachsen, Q-Teilung und Randpunkten gezeig




Pl4 P2
120
80

4%}\ P2

™~ A1

4.0 . \8‘0\' _lVI L:]|§_%ﬂhpfp|1ﬂ' 2073

und erscheint daPyucken/Plotten Fenster!

Drucken;Plotten EI

{* Mahstah: automatisch, entsprechend der Papiergrobe; Windows Treiber
" Mabstab: 1:1; Windows Treiber

" Malistah: I— . I_ ;windowes Treiber

" Malstab: 1:1; HP GL/ Blechabwickhung Treiber [ Speichemn & Drucken |
™ Malstab: 1:1; HP GLAI Blechabwicklung Treiber [ Speichern & Drucken |

{~ Malstab: 1:1: BEMSON Blechabwicklung Treiber [ Speichern & Drucken |

ok | tbbrechen |

Der Druckvorgang wird  wie Ublich durchgefuhrt (e Abschnitt
~+Abwicklung ausdrucken /ausplotten®).

Ein Schritt riickgangig
Klicken Sie die Taste

K

an, wenn Sie zurick zur Eingabemaske gehen moéchten.
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15. Arbeit beenden
15.1 Eine Abwicklung beenden

Wahlen Sie im MenupunktDatei” den Befehl ‘SchlieReri oder klicken Sie die

Taste an.

15.2 Programm beenden

Wahlen Sie im MenlpunkDatei” den Befehl Beenderi.



